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22 SEMANA

VINICIUS DE MORAES

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EI01TS02 - EI01EF09)
AQUARELA
A RELA
e e 1 NESTA SEMANA VAMOS APRESENTAR PARA AS CRIANGAS POESIAS E
£ e o i CANCOES DE VINICIUS DE MORAES. ENQUANTO TOCA AO FUNDO
“AQUARELA” (PARCERIA DE VINICIUS E TOQUINHO), OFERECA AOS
BEBES GIZES DE CERA GROSSOS OU TINTAS E PAPEL GRANDE NO CHAO.
DEIXE QUE EXPLOREM LIVREMENTE AS CORES, ASSOCIANDO A MUSICA

AS DESCOBERTAS VISUAIS.
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ATIVIDADE 2

CODIGOS DA BNCC:

(EI01TS02 — EI01CG02)
1 O PATO

ESPALHE PATINHOS DE BORRACHA OU DE TECIDO PELO CHAO. CANTE A
MUSICA “O PATO” E INCENTIVE OS BEBES A ENGATINHAR ATE OS PATINHOS,

TOCA-LOS, APERTA-LOS E LEVA-LOS ATE UMA BACIA COM AGUA (OU TECIDO
AZUL SIMBOLIZANDO O LAGO).

ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EI01EO03- EI01ET04)

A CASA

MONTE NO CHAO UMA CASINHA SIMBOLICA COM TECIDOS
COLORIDOS, ALMOFADAS OU CAIXAS GRANDES. CANTE “ERA UMA
CASA MUITO ENGRAGADA...” ENQUANTO CONVIDA OS BEBES A
ENTRAREM E SAIREM DA CASINHA. DEIXE-OS EXPLORAR
LIVREMENTE O ESPACO, ENGATINHAR, ESPIAR PELAS ABERTURAS E
BRINCAR DE “CADE-ACHOU".




; , PREFEITURA MUNICIPAL SECRETARIA
- BOMJESUS MUNICIPAL DE
DO ITABAPOANA EDUCACAO
UNIDADE ESCOLAR: [ ]

PROFESSORA [ GRUPO ETARIO [:]

o |

ATIVIDADE 4

CcODIGOS DA BNCC:
(EI01E002 — EI01CG02)

— "*1
) "N ENTREGUE LENCOS LEVES E COLORIDOS AOS BEBES. CANTE OU
: . - & COLOQUE A CANGCAO “BORBOLETAS” E MOVIMENTE OS LENGCOS PELO
AR. INCENTIVE OS BEBES A BALANCAR, JOGAR PARA CIMA OU
ARRASTAR OS PANOS NO CHAO, COMO SE FOSSEM BORBOLETAS

DANCANDO.

=

DANCA DAS BORBOLETAS

ATIVIDADE 5

CODIGOS DA BNCC:
(EI01EO03 — EI01CGO03) )
ARCA DE NOE

MONTE NO ESPACO UMA “ARCA SIMBOLICA” USANDO UMA CAIXA GRANDE DE PAPELAO
DECORADA OU UM TECIDO MARROM ABERTO NO CHAO. DENTRO DELA, COLOQUE PALITOCHES
OU BONECOS REPRESENTANDO OS ANIMAIS CITADOS NOS POEMAS (PATO, GATO, ELEFANTE,
FOCA...).

SENTE-SE COM OS BEBES AO REDOR DA ARCA E RECITE TRECHOS DE ALGUNS POEMAS (“O
PATO”, “O GATO’, “O ELEFANTE”). A CADA POEMA, TIRE UM BICHINHO DE DENTRO DA ARCA E
MOSTRE PARA AS CRIANCAS, IMITANDO SEUS SONS E MOVIMENTOS.

INCENTIVE OS BEBES A TOCAR, SEGURAR E EXPLORAR CADA BICHINHO, BATENDO PALMAS,
BALBUCIANDO OU ENGATINHANDO ATE ELES. PARA FINALIZAR, COLOQUE OS ANIMAIS DE VOLTA
NA ARCA, CANTANDO UMA DAS MUSICAS DO DISCO (“O PATO”, POR EXEMPLO).




