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22 SEMANA

ANIMAIS

ATIVIDADE 1
CcODIGOS DA BNCC:
(E101CG03 — EI01TSO3)
SEU BOBATO TINHA UM SITIO

MONTE UM PAINEL COLORIDO EM FORMA DE FAZENDINHA COM OS

ANIMAIS COLADOS. CANTE COM OS PEQUENOS A MUSICA “SEU LOBATO

TINHA UM SIiTIO”, APRESENTANDO CADA ANIMAL DO CENARIO. AO

CANTAR, INCENTIVE OS BEBES A APONTAR, TOCAR E ATE BATER

PALMINHAS OU IMITAR OS SONS DOS ANIMAIS. ESSA PROPOSTA
. FAVORECE A ESCUTA, A LINGUAGEM, O MOVIMENTO E O ENCANTAMENTO
. MUSICAL.

ATIVIDADE 2
CcODIGOS DA BNCC:
(EI01ETO1 — EI01ET05)
. : GRANDE E PEQUENO

- ORGANIZE ANIMAIS DE BRINQUEDO DE DIFERENTES TAMANHOS
|| SOBRE UMA CARTOLINA. CONVIDE OS BEBES A EXPLORAR,
“| MANIPULAR E OBSERVAR OS ANIMAIS. INCENTIVE-OS A COLOCAR
4 CADA UM NO ESPACO CORRESPONDENTE, DIFERENCIANDO OS
| GRANDES DOS PEQUENOS. DURANTE A BRINCADEIRA, NOMEIE OS
BICHOS E FAGCA SONS CARACTERISTICOS, AMPLIANDO A LINGUAGEM

E O FAZ DE CONTA.

ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EIO1ET04- EI01CG05)

RESGATE DE ANIMAIS

COLE ALGUNS ANIMAIS DE BRINQUEDO NO CHAO OU NA
MESA COM FITA ADESIVA, DEIXANDO-OS PARCIALMENTE
PRESOS. CONVIDE OS BEBES A RESGATA-LOS, PUXANDO E
SOLTANDO CADA BICHINHO. ENQUANTO EXPLORAM,
CONVERSE SOBRE OS NOMES, SONS E CARACTERISTICAS
DOS ANIMAIS. COM ESTA VIVENCIA, ESTAMOS ESTIMULANDO
A COORDENAGCAO MOTORA FINA E O VINCULO AFETIVO COM
A BRINCADEIRA.
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ATIVIDADE 4

CcODIGOS DA BNCC:
(EI01TS02 - EIO1ET02)

=

PINTURA COM PEGADAS

MOLHE OS PES DE PEQUENOS ANIMAIS DE PLASTICO EM TINTA ATOXICA
E PRESSIONE-OS SOBRE UMA CARTOLINA, DEIXANDO MARCAS
COLORIDAS. CONVIDE OS BEBES A OBSERVAR, TOCAR E CARIMBAR
JUNTO COM OS BICHINHOS. DEPOIS, MOSTRE AS DIFERENTES
PEGADAS E CONVERSE SOBRE OS ANIMAIS REPRESENTADOS.

ATIVIDADE 5

CODIGOS DA BNCC:
(EIO1ETO04 — EIO1ETO06)
PASSEIO DOS BICHINHOS

AMARRE UM BARBANTE LEVE EM ALGUNS ANIMAIS DE BRINQUEDO, CRIANDO CORDOEZINHOS
DE “PASSEIO”. CONVIDE OS BEBES A PUXAR OS BICHINHOS PELO ESPACO, EXPLORANDO
MOVIMENTOS DE ARRASTAR, LEVAR E TRAZER. ENQUANTO BRINCAM, CONVERSE SOBRE ONDE
OS ANIMAIS VIVEM E COMO SE MOVIMENTAM.




