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s8&)  PREFEITURA MUNICIPAL SECRETARIA
%4 BOMJESUS MUNICIPAL DE
® DO ITABAPOANA EDUCACAO

UNIDADE ESCOLAR: [ ]

PROFESSORA [ GRUPO ETARIO

NOME: [

22 SEMANA

NOSSA CIDADE

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC: (EI02EO02 - EI02CG02)
QUEM MORA AQUI?

ORGANIZE UM PAINEL OU MURAL COM FOTOS DAS FAMILIAS DAS
CRIANCAS, DOS FUNCIONARIOS DA ESCOLA, E DE PESSOAS QUE
REPRESENTAM A CIDADE (FEIRANTE, GARI, PROFESSORA, MOTORISTA...).
USE BONECOS, FANTOCHES OU RECORTES PARA REPRESENTAR ESSAS
FIGURAS E CRIE UM MOMENTO DE CONVERSA E NOMEAGCAO, FALANDO
SOBRE AS PESSOAS QUE VIVEM EM NOSSA CIDADE.

=-
ATIVIDADE 2

CODIGOS DA BNCC: (EI02CG05 — EI02EF09)
PASSEIO PELA CIDADE

MONTE UM CIRCUITO COM CAIXAS DE PAPELAO
REPRESENTANDO LUGARES CONHECIDOS DE NOSSA
CIDADE COMO CASAS, PONTE, IGREJA, PRACA,
LAGUINHO... USE FOTOS REAIS IMPRESSAS E
COLADAS NAS CAIXAS. AS CRIANCAS PODEM
PASSEAR COM CARRINHOS, BONECOS OU A PE PELO
‘CAMINHO DA CIDADE”. PODE COLOCAR SONS
AMBIENTE: BUZINA, PASSARINHO, SINOS.

ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC: (EI02ET01 — EI02ETO05)

ATRAVESSANDO O RIO

MONTE UMA PONTE SIMBOLICA COM MADEIRA OU TATAMES
SOBRE UM TECIDO AZUL (REPRESENTANDO O RIO ITABAPOANA).
AS CRIANCAS PODEM BRINCAR DE ATRAVESSAR DE UM LADO
PARA O OUTRO, LEVANDO ALGUNS ELEMENTOS. AO ATRAVESSAR,
PODEM ESCUTAR O SOM DA AGUA E IMITAR PESCADORES.




#“@ PREFEITURA MUNICIPAL SECRETARIA

3 H’: BOM JESUS MUNICIPAL DE
“ DO ITABAPOANA EDUCAQAO
UMDADEESCOLAR:[ ]

PROFESSORA [ ] GRUPO ETARIO :]

NOME: ‘ ’

EIO2EF09 — EIO2ETO5

=

PINTE AS LETRAS QUE FORMAM O NOME DA
NOSSA CIDADE.

BOMNESUSIDO,

ITABAPOANA

AGORA, VAMOS ENFEITAR O BOLO PARA
COMEMORAR O ANIVERSARIO DE NOSSA CIDADE.
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