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§ LINGUA PORTUGUESA g
GENERO TEXTUAL: CONTO DE AVENTURA

Conto de Aventura € uma historia cheia de emogéo, onde os personagens vivem desafios,
perigos e descobertas. Pode ter viagens, mistérios, herois e até vildes. No final, quem vive a
aventura aprende algo importante ou conquista um objetivo.

Leia o texto abaixo:

SIMBAD, O MARU]JO

Era uma vez um rapaz chamado Simbad que gostava muito de
aventura. Um dia, ele resolveu ir para a india. Depois de navegar pelos
mares, desembarcou em uma pequena ilha e eis que a ilha se moveul!

Percebeu que a ilha era uma grande baleia, e decidiu jogar-se ao mar.

Nadou muito para se salvar, até que chegou a uma praia
deserta. Simbad viu um ovo de uma enorme ave marinha e teve a ideia
de amarrar-se as patas da ave quando ela viesse para choca-lo. A ave
apareceu, chocou o0 ovo e depois voou.

O marujo, em um instante, viu-se em um vale cheio de
diamantes e conseguiu até pegar alguns. Depois, a ave voou e ele se
soltou, pousando perto de algumas casas. Os pescadores do local
arranjaram outro barco para outras aventuras de Simbad. Mas, veio uma
tempestade, e o capitdo decidiu ancorar no outro lado da ilha. f,f(i‘;;

Enquanto descansavam em uma antiga casa de piratas, um gigante de um olho s6
apareceu. Ele iria devorar todos, mas Simbad usou um tronco de madeira e jogou direto no
seu olho, que o cegou. O gigante fugiu, se apoiando nas arvores. Ele € os marinheiros
seguiram o gigante até sua casa.

La, encontraram muitos tesouros deixados pelos piratas. Com o tesouro, Simbad
voltou para sua casa e viveu feliz durante muitos anos.

Texto adaptado




1. O que podemos entender sobre a coragem de Simbad durante suas aventuras?
a) Ele era muito medroso.

b) Ele enfrentava os desafios sem desistir.

c) Ele evitava qualquer perigo.

d) Ele preferia ficar em casa.

2. O que vocé acha que levou Simbad a se jogar no mar quando percebeu que estava sobre uma
baleia?

a) Ele ndo gosta de animais.

b) Ele percebeu que seria perigoso e queria um lugar seguro.
c) A baleia ndo aguentou o peso dele.

d) Ele achou que era um tubaréo.

3. Quando Simbad se amarra nas patas da ave, o que isso mostra sobre ele?
a) Que ele gosta de aves.

b) Que ele é preguigoso.

c) Que ele foi inteligente para conseguir um jeito de sair da praia deserta.

d) Que ele quer virar ave.

4. Por que vocé acha que o capitdo decidiu ancorar no outro lado da ilha durante a tempestade?
a) Porque havia uma festa no local.

b) Porque o lado onde estavam nao era seguro.

c) Porque queriam visitar o gigante.

d) Porque Simbad pediu.

5. Por que o gigante fugiu se apoiando nas arvores?
a) Que ele estava muito cansado.

b) Que ele estava com fome.

c) Que ele ficou cego depois do ataque de Simbad.

d) Que ele queria brincar.

6. Podemos entender que, no final da histéria, Simbad ficou com os tesouros porque:

a) Comprou dos piratas.

b) Porque o gigante ndo conseguia ver e os piratas ndo estavam mais la.
c) Pegou escondido dos marinheiros.

d) Ganhou de presente da ave.




PRODUCAO TEXTUVAL: CONTO DE AVENTURA

Leia junto com a professora e os colegas o inicio do texto abaixo e, coletivamente, continuem

desenvolvendo a historia, contando a aventura do personagem dentro do livro. A professora ira
escrever as ideias da turma no quadro e vocé ira reescrever abaixo o texto concluido. Depois, faca

um desenho para ilustra-lo.

O Livro Magico

Lucas adorava passear na biblioteca da sua cidade. Um dia, andando entre as
prateleiras, ele encontrou um livro muito velho, com capa dourada, cheia de desenhos de
estrelas, luas e chaves. Curioso, ele abriu o livro... e, de repente, uma luz bem forte saiu das
paginas.

— O que esta acontecendo? — perguntou Lucas, assustado.

Antes que pudesse fechar o livro, ele foi puxado para dentro! Quando abriu os olhos,
percebeu que estava em um lugar muito diferente.
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405 MATEMATICA 195
FIGURAS CONGRVENTES

Em Geometria, duas figuras sdo congruentes se elas possuem a mesma

forma e tamanho.

Observe:

|I'I'I'I'l'I'IH he fgwras &0 fado
) DR |
Para facilitar, € s& contar os

quadradinhos ou recorta-las e
sobrepoé-las.

As figuras A e B apenas estdo
em posicoes diferentes, mas
possuem 0 mesmo tamanho e
forma. Portanto, sao
congruentes.

As figuras C e D também estdo
em posigoes diferentes, mas
possuem o mesmo tamanho e
forma e, assim, sao
congruentes.

HEREEREE




ATIVIDADES

1. Marque a resposta certa:

) Figuras congruentes sdo aquelas que possuem tamanhos iguais e formas diferentes.
) Figuras congruentes ndo possuem tamanho iguais.

) Figuras congruentes s&o aquelas que possuem o mesmo tamanho e forma.

) Figuras congruentes nao possuem formas iguais.

) Figuras congruentes séo aquelas que estdo na mesma posigao.

2. Pinte da mesma cor, na malha quadriculada abaixo, as figuras que sao congruentes:
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§ LINGUA PORTUGUESA é

CASINHA DA BRUXA
Naquele castelo ha um portao de ferro, ha teias de aranha e uma

vassoura velha.

Pelos telhados anda um gato travesso, a quem a bruxa feia
abraca e da beijos.

Naquele castelo esconde-se o mistério, entre grandes paredes e

um enorme teto.

r
As palavras destacadas sdo chamadas de adjetivos.

Elas servem para indicar qualidades, defeitos, ou seja, caracteristicas de

um ser.
\_

1. Releia o texto e escreva a qual substantivo cada adjetivo destacado se refere:

a) velha:

b) travesso:

c) bruxa:

d) grandes:

e) enorme:




2. Escolha, dentro do quadro, dois adjetivos para cada figura:

peludo — feroz — esperta — bonita — comildo — grande — inteligente
saborosa — estudioso — alegre — perigoso — vermelha — perfumada —
engragado — colorido — orelhudo.

3. Transforme os substantivos destacados em adjetivos. Observe o exemplo:

Quem tem carinho é carinhoso.

a) Quem tem bondade é

: Q.
9Q
- 9

b) Quem tem amor é

c) Quem tem fama é

d) Que tem coragem é

. @
d)Q?

e) Quem tem capricho é V)
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>a;‘@§5 MATEMATICA 795 ¢
FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS

Figuras geométricas espaciais ou sélidos geométricos sado objetos tridimensionais, que
possuem trés dimensdes: altura, comprimento e largura.

Observe:

altura altura

Lot /

largura ! largura
comprimento comprimento

Veja alguns exemplos de figuras geométricas espaciais ou solidos geométricos:

S NpIYOR

Paralelepipedo Cone Esfera Cilindro Piramide Prisma

As figuras geométricas ou solidos geométricos possuem vértices, faces e arestas. Mas como
saber o que é cada um? Simples. Os vértices sao os encontros de cada “linha”; as arestas sao
as “linhas” de cada figura, e as faces dos solidos geométricos sdo seus lados.

Observe o exemplo: ARESTA

™ /4./. <«— VERTICE




TIPO 1 TIPO 2 TIPO 3 TIPO 4

As caixas mais vendidas para colocar bombons tém a forma de cubos e paralelepipedos.
Quais séao elas?

(A) Tipo 1 e 2.

(B) Tipo 1 e 3.

(C) Tipo 2 e 3.

(D) Tipo 2 e 4.

2. Observe o instrumento que Beto gosta de tocar.

Qual é a forma do instrumento?

3. O solido do desenho abaixo é composto de quais figuras geométricas?

. Qual o numero de faces, de vértices e de arestas dos soélidos geométricos abaixo?

Vértices:

Arestas:




Pensdnde...

Pense e com ajuda da professora, resolva os probleminhas a seguir:

1. José tem 68 reais e Beatriz tem 70 reais. Eles vao juntar o dinheiro que tém para comprar um
liquidificador de presente para a mae deles. O liquidificador custa 125 reais. Nessas condicoes,

responda:

a) Qual a quantia que os dois tém juntos?

Calculo: Resposta:

b) Comprando o liquidificador, quantos reais vao sobrar?

Calculo: Resposta:

2. Jodo tinha 48 figurinhas. Jogando com André, ele ganhou 21 figurinhas. A seguir, jogando com
Saulo, perdeu 12 figurinhas. Nessas condigdes, responda:

a) Com quantas figurinhas Joao ficou depois de jogar com André?

Calculo: Resposta:

b) Com quantas figurinha Joao ficou depois de jogar com Saulo?

Calculo: Resposta:




