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MEIO AMBIENTE: DESLOCAR O CORPO NO ESPACO, DESENVOLVER HABILIDADES
MANUAIS, CUIDADO COM A NATUREZA.

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EI02EOO05 - EI02CG02)

LENTES DA NATUREZA

CONVERSE COM AS CRIANCAS A RESPEITO DAS
BELEZAS QUE PODEMOS ENCONTRAR NA
NATUREZA. DEPOIS, FACA A BRINCADEIRA “LENTES
DA NATUREZA’. VOCE VAI PRECISAR DE UM PEDACO
DE PAPELAO PARA FAZER UMA MOLDURA. DE UM
PARA CADA CRIANCA E DEPOIS SAIAM POR Al
EXPERIMENTANDO ESSA MOLDURA AO AR LIVRE.
ELAS PODEM EXPERIMENTAR NAS FLORES, FOLHAS,
APONTAR PARA O CEU.

A IMAGEM QUE VOCE VE OU CRIA COM AS
MOLDURAS, MUDA CONFORME VOCE MOVE O
PAPEL. E MARAVILHOSO VER TODOS OS LINDOS
PADROES, FORMAS E CORES NATURAIS DANDO VIDA
AS FOTOS.
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ATIVIDADE 2
CODIGOS DA BNCC:
(EI02CGO05 — EI02TS02)

CARTAZ COM FOLHAS

CONVERSE COM A TURMA SOBRE A IMPORTANCIA DE
CUIDAR E PRESERVAR AS ARVORES. CONVIDE AS j
CRIANGAS PARA FAZEREM UM CARTAZ. PARA ISSO, LEVE AS i
CRIANGAS NO PATIO OU REDONDEZAS DA ESCOLA PARA !
PROCURAR FOLHAS CAIDAS OU GRAVETOS.

DESENHE UMA ARVORE GRANDE NO PAPEL PARDO.
ENTREGUE TIRAS DE PAPEL CREPOM MARROM OU
GRAVETOS PARA FAZER O CAULE E AS FOLHAS PARA A
COPA.

PECA PARA IREM COLANDO AS FOLHAS, DANDO VIDA A j
ARVORE. i
EXPONHA O CARTAZ PARA A TURMA OBSERVAR O LINDO i
TRABALHO QUE FIZERAM JUNTOS. :




ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EI02EOO01 - EIOETO03)

LIMPANDO O RIO

ENTREGUE UMA FOLHA PARA QUE SEUS ALUNOS POSSAM DESENHAR COMO ELES IMAGINAM
QUE E O MEIO AMBIENTE (A NATUREZA) QUANDO ELA ESTA FELIZ.

APOS, COMENTE SE ALGUEM DESENHOU LIXO NO CHAO OU ARVORES QUEIMADAS. FALE DA
IMPORTANCIA DE CUIDARMOS DO MEIO AMBIENTE, NAO JOGAR LIXO NO CHAO, NEM POLUIR OS
RIOS E TAMBEM, PRESERVARMOS A AGUA.

LEVE UMA BACIA COM AGUA COM ALGUNS PEIXINHOS E JOGUE ALl ALGUNS OBJETOS
REPRESENTANDO O LIXO. PECA AJUDA DAS CRIANCAS PARA LIMPAR O RIO USANDO UMA
PENEIRA OU PEGADOR PARA TIRAR O LIXO.
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