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RELATO PESSOAL é um género textual que apresenta uma
narracao sobre um fato ou acontecimento marcante da vida de uma
pessoa. Nesse tipo de texto, podemos sentir as emocoes e
sentimentos expressos pelo narrador.

1. Leia o texto abaixo e responda:

SOPA DE BALEIA

Numa manhé bem cedo, vimos muitos borrifos. De
repente, uma baleia veio bem perto do barco.
Depois um grupo de quatro, cinco... Um monte
delas!

Elas rodeavam o veleiro... Eram tantas que nao
dava pra contar, pareciam centenas!

Era como se fosse uma sopa de Baleias-jubartes.

Elas passavam tado perto que nosso veleiro ficou
balancando.

Eu nunca vou me esquecer deste dia.

Autora: Laura Klink

2. O texto que vocé acabou de ler é:

a) () uma receita.

b) () uma fabula.

c) () um relato pessoal.
d) () Uma carta.

3. Quem escreveu o texto?




4. O que chegou perto do barco?

5. Quando aconteceu o fato?

6. Retire do texto a frase que indica que o fato foi marcante para a autora.

PRODUCAO DE TEXTO

AGORA E COM VOCE! Analisando o relato da atividade, escolha um acontecimento especial,
marcante ou engragcado que ocorreu em sua escola, sua casa ou em algum passeio e faga um
relato contando como foi essa experiéncia. Utilize as informacbes seguintes: quando
aconteceu, o que aconteceu, onde, quem sao as pessoas que fizeram parte do
momento e como terminou o fato ocorrido.
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1. Que numero esta faltando para a conta ficar correta? Atencéo ao sinal da operacéo.

D U C D
2

2. Os resultados das adicdes e subtracdes estdo escondidos no caca-palavras. Resolva as
operacdes e pinte os resultados.

205 + 282 = 378 +121 =

287 — 167 = 394 — 264 =

343 + 55 = 169 + 110 =

579 -152 =
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3. Joana estava resolvendo as contas que veio de tarefa, mas ficou em davida de qual seria o
resultado da conta de subtracdo. Vamos ajudar? Resolva a conta, encontre o resultado e
marque a opcao correta.
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4. A biblioteca da escola de Julia tem varios livros para os alunos utilizarem em suas
pesquisas. Tém 145 livros para leitura e 523 livros para pesquisas. Quantos livros tém na
biblioteca da escola?
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5. O numero que esta no centro € o resultado das contas de adicdo e subtracdo. Resolva as
contas e pinte as que tiverem o mesmo resultado que esta no centro do retangulo.
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SIS 02 PORTTUARHD

PONTO FINAL PONTO DE INTERROGACAO
Indica o final da frase. Indica uma pergunta.
Exemplo: A menina acordou cedo. Exemplo: Que horas vocé acordou?

PONTO DE EXCLAMACAO DOIS-PONTOS
Indica admiracéo, alegria, espanto, etc. Usado para indicar que um personagem
Exemplo: Que lindo dia! vai falar.

Exemplo: Marcia perguntou:
— Aonde vocé vai?

TRAVESSAO
Usado para iniciar a fala de
um personagem.

Exemplo: A professora perguntou:
— Quem terminou a atividade?

VIRGULA

Usada para indicar uma pequena pausa
na leitura.

Exemplo: Comprei lapis, caneta, régua e
borracha.




ATIVIDADES

1. Pontue as frases dos baldes, utilizando ponto final (. ), ponto de interrogacao ( ? ) ou ponto
de exclamacéo (!):

Cuidado

Chegarei amanha cedo

Que tarefa dificil

De quem é este lapis

—_—

Quantos anos vocé tem

N&o gosto de laranja

—_—

—_—

2. Leia, atentamente, o texto a seguir e complete os espacos em branco com um dos sinais de

pontuacao:

Entdo Mbnica gritou

TIErIREEL

"

LTI T

SN
"

o

Ménica lia um livro sob a sombra de uma arvore

De repente, Magali se aproximou e buuuu

Magali entdo falou

Ménica respondeu

Vou pegar para vocé

Que susto E subiu na arvore

Copight ) 2001 Mawunad de Scusa Predades Lida Tedos oz dretos reservados

Pegue uma macgé para mim!

Cebolinha

Cascéao e para mim




3. Escreva sobre qual sinal de pontuacéo cada frase esta se referindo:

Indica o final da frase.

Indica uma pergunta.

Indica admiragéo,
espanto, alegria, etc.

|

|

Indica que um
personagem vai falar.

Indica a fala de um
personagem.

Indica uma pequena
pausa na leitura.

$

4. DESAFIO! Forme frases, copiando as palavras que estdo nos quadros numerados de acordo
com a sequéncia numérica de cada item e coloque as pontuac¢des nas frases.

1
A galinha

2
O bode exclamou

3
O gato Kim palpitou

4
O cao educado

5

A abelha Isabel
olhou o

6
sugeriu

-
Falta um capim

8
resolveu fazer um

9
mae falou e foi

10

sanduiche de péao
milho e ovo

11
Falta sardinha

12

esquisito recheio e
disse

13

melhora se puser
mel

14

cologque nele um bom
0SSO0




GRAU DO SUBSTANTIVO - AUMENTATIVO E DIMINUTIVO

Observe:

&5

'ﬂ"" CACHORRINHO li] CASINHA

CASARAO

i As palavras, bolinho, cachorrinho e casinha, estdo no diminutivo, que indica o :
i tamanho pequeno, ou seja, menor que o tamanho normal. :

i As palavras, bol&o, cachorréo e casaréo, estdo no aumentativo, que indica o tamanho
i grande, ou seja, maior que o tamanho normal. :
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1. Complete com o diminutivo e o0 aumentativo:

DIMINUTIVO

DIMINUTIVO

AUMENTATIVO

AUMENTATIVO

DIMINUTIVO

DIMINUTIVO

AUMENTATIVO

AUMENTATIVO

DIMINUTIVO

DIMINUTIVO

AUMENTATIVO

AUMENTATIVO




2. Leia o texto abaixo e responda:

GIRAFINHA

Ol GIRAFINHA!
VOCE E TAO BONITINHA!

DE PESCOCO COMPRIDO
E PELO DE MANCHINHAS.

Katia Teixeira

a) Qual é o titulo do texto?

b) Qual o nome da autora?

c) Como é o pescoco da girafa?

d) Retire do texto as palavras que estdo no diminutivo.

3. Marque em qual grau cada palavra se encontra:

a) casinha

aumentativo diminutivo

b) amigéo

aumentativo diminutivo

c) passaro

normal aumentativo diminutivo

d) carrinho

normal aumentativo diminutivo




P BOMIES{& | SECRETARIAMUNICIPAL

' DOITABAPOANA | DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

Y 4
w A wuidoncos o8l o wossos waos St

UNIDADE ESCOLAR: [
PROFESSOR(A) ANO DE ESCOLARIDADE DATA

J [_32aN0 ] (

HOJE E? CODIGO BNCC
7Y (i) Cgoms) [*Esy,) [ EFO3MA10.RJ — EFO3MA13 — EFO3MA15

> 405 MATEMATICA 735¢

FIGURAS GEOMETRICAS

Dé uma olhada ao seu redor. Observe os objetos, as formas. E possivel ver muita coisa
diferente, ndo é mesmo? Cada coisa tem a sua forma.

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

As figuras geométricas planas sao aquelas que possuem duas dimensfes, ou seja,
comprimento e largura, por isso sao figuras bidimensionais.

As principais figuras planas sao: quadrado, triangulo, retangulo, circulo, losango e trapézio.

OO

QUADRADO RETANGULO CIRCULO LOSANGO TRAPEZIO

FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS

As figuras geomeétricas espaciais ou so6lidos geométricos, sdo aquelas que possuem trés
dimens@es: comprimento, largura e profundidade. Chamamos, também, de figuras néo planas.
Veja as principais:

IN=I=]=

ESFERA PIRAMIDE CUBO PARALELEPIPEDO CILINDRO
QUADRANGULAR

AYARN

PIRAMIDE
TRIANGULAR CONE PRISMA




= A esfera, o cilindro e o cone séo corpos redondos.

»= O cubo, o paralelepipedo e outros prismas tém muitas faces (lados), por isso chamamos
de poliedros.

» As piramides também s&o poliedros.

» Os poliedros tém faces, vértices e arestas.

% Face: cada lado dos sélidos geométricos.
% Arestas: retas que unem os lados dos solidos geométricos.
% Veértices: pontos que unem as arestas.

vértice

aresta

ATIVIDADES

1. Escreva os nomes das figuras geométricas planas e depois encontre-0s e pinte-0os no caca-
palavras abaixo:
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2. Preencha a cruzadinha com o nome dos soélidos geométricos abaixo:

@

3. Relacione as formas geométricas com os | 4. Complete as informacdes, conforme as

objetos correspondentes: imagens:

lados

vértices.

face,

arestas e

vértices.

€ um corpo

€ nao possui face.

face,

arestas e

veértices.
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