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EXPLORAR O AMBIENTE, ATIVIDADE DE SOPRO

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EIO1EOO01 - EIO1EF05)

MUSICA: XO DENGUE
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VAMOS CANTAR E FAZER OS GESTOS DA MUSICA: “XO DENGUE”. AO FINAL, FALE UM POUCO
SOBRE ATITUDES QUE DEVEMOS TER PARA EVITAR O MOSQUITO AEDES AEGYPTI, COMO: NAO

DEIXAR AGUA PARADA, COLOCAR AREIA NOS PRATOS DAS PLANTAS E USAR REPELENTE.

ATIVIDADE 2
CODIGOS DA BNCC:
(EI01TS02-EIO1ETO2)

AREIA NO PRATINHO

RELEMBRE COM AS CRIANCAS O QUE APRENDEMOS SOBRE O AEDES AEGYPTI, O MOSQUITO
TRANSMISSOR DA DENGUE E POR CONTA DISSO, NAO PODEMOS DEIXAR AGUA PARADA EM
PNEUS E GARRAFAS, NOS PRATINHOS DAS PLANTAS, BALDINHOS E OUTROS RECIPIENTES QUE

POSSAM ACUMULAR AGUA. TAMBEM E IMPORTANTE O USO DE REPELENTE.
TRAGA UM PEQUENO VASINHO DE PLANTA, PODE SER FEITO DE MATERIAL RECICLADO OU

ALGUM QUE TIVER DISPONIVEL NA ESCOLA, COM UM PRATINHO POR BAIXO E PERGUNTE AS
CRIANCAS O QUE DEVEMOS FAZER NESSA PLANTINHA PARA EVITAR O MOSQUITO. EM SEGUIDA,

PROPONHA QUE ENCHAM O PRATINHO COM AREIA COM O AUXILIO DE UMA COLHER.



ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EIO1EFO4 - EIO1ETO1)

_’f 3 :g de Cristina Vicentini

Lo

HISTORIA CANTADA: OS TRES PORQUINHS

VAMOS CONTAR PARA OS PEQUENOS A HISTORIA DOS TRES
PORQUINHOS COM A AJUDA DE UMA MUSICA. FACA ALGUNS
PALITOCHES PARA ILUSTRAR A HISTORIA. MOSTRE PARA ELES OS
PERSONAGENS E FALE QUE OS IRMAOS PERCEBERAM QUE
PRECISAVAM FICAR BEM JUNTINHOS PARA CUIDADAREM UM DO OUTRO
E SE PROTEGEREM. EXPLORE COM OS BEBES A ENTONAGAO DE VOZ
DO LOBO, BRINQUE COM ELES INCENTIVANDO A SOPRAR PARA
DERRUBAR A CASA E BATER NA PORTA.

MUSICA TRES PORQUINHOS E O LOBO MAU - TIA CRIS:
https://youtu.be/ZiQxjsEyPtQ?si=ImuVWwGql2XFvptm
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ATIVIDADE 4
CODIGOS DA BNCC:

ATIVIDADE 5

CODIGOS DA BNCC:

(EIO1EO03-EI01CGO02 -

(EI01EO02 — EI01ETO02)

*Os palitoches estardo ao final do arquivo.

EI01TS02)

BRINCADEIRA COM CAIXAS

PREPARE ALGUMAS CAIXAS DE PAPELAO PARA QUE AS
CRIANCAS POSSAM BRINCAR. ELAS PODEM ENTRAR E
SAIR, VOCE PODE DAR ALGUMAS CANETINHAS PARA
DESENHAREM NELAS E TAMBEM BRINCAR QUE E UMA
CASINHA, ASSIM COMO NA HISTORIA DOS TRES
PORQUINHOS.

SOPRANDO A CASINHA

VAMOS USAR ALGUNS COPOS DE PLASTICO OU PAPEL PARA |
UMA BRINCADEIRA DE SOPRO. O COPO IRA REPRESENTAR A i
CASINHA DO PORQUINHO E A CRIANCA IRA SOPRAR ATEi
DERRUBAR O COPINHO DA MESA. VOCE PODE AUXILIAR A ;
CRIANGA. PODE FAZER A ATIVIDADE COM AUXILIO DE UM!
CANUDO OU SEM. OBSERVE SUA TURMA PARA ESCOLHER A |
MELHOR MANEIRA DE EXECUTAR A ATIVIDADE.



https://youtu.be/ZiQxjsEyPtQ?si=ImuVWwGgl2XFvptm
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