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FAZER ARTISTICO, PINTURA E DESENHO LIVRE, EMOCOES, EXPRESSOES FACIAIS,
RECONHECIMENTO E TRACADO DAS LETRAS DO NOME, PRODUCAO DE HISTORIAS
COLETIVAS

ATIVIDADE 1 (EI02TS03 — EIO2EF09) N

ESTACAO DE PINTURA
VAMOS MONTAR UMA ESTAGCAO DE PINTURA PARA AS CRIANGAS. VOCE PODE
MONTAR COMO NA FOTO, COLOCANDO A MESA DE LADO, COLANDO O PAPEL
PARA QUE FIQUE NA ALTURA DA CRIANCA, ALGUNS POTINHOS COM TINTA,
PAPEL PARDO NO CHAO E MUITA CRIATIVIDADE.
DEPOIS EXPONHA AS PINTURAS DO ALUNOS NA SALA. AJUDE-OS A COLOCAR
O NOME.

ATIVIDADE 2 (EI02EO02 - EI02CG01)

s vy PLAQUINHA DAS EMOGOES

£ APROVEITE O MOMENTO DA RODINHA DE CONVERSA PARA CONVERSAR COM AS
CRIANGAS A RESPEITO DAS NOSSAS EMOGOES. FAGA ALGUMAS PLAQUINHAS
REPRESENTANDO: ALEGRIA, TRISTEZA, MEDO, SURPRESA E RAIVA. EXPLIQUE
SOBRE CADA UMA DELAS E PERGUNTE COMO ESTAO SE SENTINDO NAQUELE DIA.
DESCREVA SITUAGOES ONDE ELES PODEM SENTIR CADA UMA DESSAS EMOGOES.
AO FINAL, BRINQUEM DE IMITAR A EXPRESSAO DE CADA UMA DELAS.

ATIVIDADE 3 (EI02CGO05 - EIO2EF09)

ALINHAVO DA LETRA DO NOME

ESCREVA COM A CANETA, NO ISOPOR, A LETRA INICIAL DOS NOMES DOS SEUS ALUNOS,
APOS FACA FUROS EM ESPACOS REGULARES SEGUINDO A GRAFIA DA LETRA. PRENDA NA
PARTE DE TRAS DO ISOPOR UM PEDACO DE LA GRANDE O SUFICIENTES PARA FAZER O
ALINHAVO. NA PONTA SOLTA DA LA PASSE UM PEDACO DE FITA PARA NAO DESFIAR A LA E
PARA AS CRIANCAS USAREM COMO “AGULHA’. FACA UMA RODA COM SUA TURMA E
ESPALHE AS BANDEJINHAS DE ISOPOR NO CENTRO. QUESTIONE SOBRE QUE LETRAS SAO
AQUELAS, AJUDE AS CRIANCAS A NOMEAREM. SE ALGUEM IDENTIFICAR QUE ALGUMA
DAQUELAS LETRAS E A SUA LETRA INICIAL DO NOME, CONFIRME E DESAFIE AS OUTRAS
CRIANCAS A PEGAREM O ISOPOR COM SUA LETRA INICIAL. DESAFIE AS CRIANCAS A
FAZEREM O ALINHAVO. VA MONITORANDO E AJUDANDO AQUELES QUE ENCONTRAREM
DIFICULDADES A REFAZEREM DO MODO CORRETO.

ATIVIDADE 4(EI02TSO03 - EI02CGO05)

il MENINO )
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O i ﬁ" ¥ PRODUZINDO UMA HISTORIA
U Q’ " "/ LEVE PARA SALA UMA CAIXA COM VARIAS IMAGENS DIFERENTES E AUXILIE OS

r N ”'\ Ve ~ ALUNOS A CRIAREM UMA PEQUENA HISTORIA A PARTIR DESSAS IMAGENS.
PRINCESR MONSTRO LOBO MAU

V%) VOCE PODE COLOCAR TAMBEM ALGUNS OBJETOS. SE POSSIVEL, COLE AS

IMAGEM EM SEQUENCIA PARA RECAPITULAREM A HISTORIA AO FINAL.
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FACA O TRACADO DA PRIMEIRA LETRA DO NOME DO ALUNO COM COLA E

i COLEM PAPEL PICADO, BOLINHAS DE PAPEL CREPOM, BARBANTE OU GRAOS. I
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