PREFEITURA MUNICIPAL DE BOM JESUS DO ITABAPOANA-R]

SEMEEL

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, ESPORTE E LAZER

A wudannges 51 onw wossos waos

Atividades Orientadoras

Ensino Fundamental



Sy PREFEITURA MUNICIPAL
) SECRETARIA MUNICIPAL
%~ | W 5. BOMJESUS | DEEDUCAGAO, ESPORTE E LAZER
A mudaw;w 8loy o W04508 waa0s
UNIDADE ESCOLAR: | |

PROFESSOR(A) ANO DE ESCOLARIDADE  DATA
| [ 92 ano | [ 402 semana (20111 -24/11) |

HOJE E? CODIGO BNCC

Y (Omowy) g (*Esgy,) | EFO8ERO7

ENSINO RELIGIOSO

Juventude e religiosidade em tempo de midias sociais digitais

Desde os primérdios da civilizagdo humana, mulheres e homens sentiram a necessidade
de se comunicar. Assim, ao longo do tempo foram criadas ferramentas, técnicas e
suportes que pudessem potencializar a comunicacao entre as pessoas. Evoluimos das
representacées na parede das cavernas até as diversas modalidades de expressado das
midias sociais digitais (blogs, microblogs, sites de rede social e de compartilhamento de
videos e imagens).

O desenvolvimento das tecnologias de comunicacédo, particularmente da rede mundial de
computadores (internet), sem sombra de duvidas, influenciou o processo de constituicao
de um novo cenério de convivéncia humana. Essas tecnologias possibilitaram a criacéo
de um ambiente digital, compreendido pelos principais pensadores contemporaneos da
comunicacdo como ciberespaco. Portanto, o ambiente digital ndo deve ser entendido
como um mundo paralelo ou meramente virtual, ele constitui-se como parte integrante da
realidade cotidiana de grande parcela da populacdo mundial, especialmente dos mais
jovens. Essa é uma compreensao importante para nossa reflexdo sobre a influéncia das
novas tecnologias de comunicacéo sobre a religiosidade das juventudes.

Comunicar-se por meio das midias sociais digitais, configura-se ndo apenas como uma
questao instrumental para as juventudes, mas como elemento constituinte do novo jeito
do jovem ser e interagir.

Essa presenca quase gque constante dos jovens no ciberespaco proporciona a interacao e
a relagdo com outras realidades, bem como outras visdes de mundo. Consequentemente
0s jovens acabam conhecendo e se identificando com outras expressoées religiosas, isso é
possivel devido as relacdes estabelecidas através da internet.

No Mundo Virtual, em que 0s jovens sd0 0S protagonistas por exceléncia, onde se
proliferam as comunidades virtuais, em que é possivel estar em dialogo com outras
expressodes religiosas, onde se constitui um novo modelo de relacdo com o sagrado,
concretiza-se a ciberreligido e a virtualizacdo das préticas religiosas, que claramente
alcancam grande parcela dos jovens, nativos desse espago publico complementar.
Vivemos tempos de profundas ressignificacbes nos modos de ser e estar no mundo por
meio das modernas tecnologias de comunicacdo, 0 campo das experiéncias religiosas
também passa por essas transformacdes. Jorge Miklos, importante pesquisador e teérico
da interfase comunicacao e religido, afirma que “se o icone dos nossos tempos, a internet,
tornou-se também sindnimo de fé, a conexéo virtual substitui o religare”.




ATIVIDADES

1) Complete os espacos da frase abaixo com as palavras em destaque:
ciberreligido - didlogo - protagonistas - jovens - virtuais - religiosas

No Mundo Virtual, em que 0s jovens Sao 0s por exceléncia,
onde se proliferam as comunidades , em que é possivel estar
em com outras expressoes religiosas, onde se constitui um novo
modelo de relagdo com o sagrado, concretiza-se a ea
virtualizacdo das praticas , que claramente alcancam grande
parcela dos , hativos desse espaco publico complementar.

2) Quais sao as consequéncias do uso excessivo das midias sociais?
R:

3) Para vocé, qual a melhor medida a ser adotada por alguém que faz uso exacerbado
das midias e que deseja diminuir tal atividade?
R:

4) Cite algumas vantagens e desvantagens das midias sociais.

R:

5) Encontre e circule as seguintes palavras abaixo:
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