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! CONHECENDO PERSONAGENS DO FOLCLORE

! A PROFESSORA IRA APRESENTAR CADA FOLCLORE E EM SEGUIDA VOCE IRA REESCREVER !
| O NOME DOS PERSONAGENS:

|ARA

| BOTO

LOBISOMEM

CURUPIRA
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TRABALHANDO GRAFICO

VEJA ABAIXO O GRAFICO SOBRE O PERSONAGEM FOLCLORICO PREFERIDO DAS CRIANCAS
DE UMA SALA DO G6:
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QUANTOS VOTOS CADA PERSONAGEM RECEBEU?
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AS ADIVINHAS, TAMBEM CONHECIDAS COMO ADIVINHACOES OU “O QUE E, O QUE E” SAO
PERGUNTAS QUE FAZEM AS PESSOAS PENSAR E SE DIVERTIR. SAO CRIADAS PELAS
PESSOAS E FAZEM PARTE DA CULTURA POPULAR E DO FOLCLORE BRASILEIRO.

A PROFESSORA IRA LER AS ADIVINHAS ABAIXO E VOCE IRA RESPONDER PINTANDO AS
RESPOSTAS:

- O QUE E O QUE E: CAI EM PE E CORRE DEITADA?

00000 @
- O QUE E O QUE E: O OBJETO QUE MAIS PESA NO MUNDO?

-

- O QUE E O QUE E: PODE ATRAVESSAR UM RIO SEM SE MOLHAR?

D & |

- O QUE E O QUE E: UM ANIMAL QUE SEMPRE TRAZ A CASA NAS COSTAS:
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PARLENDA

! PARTE DO FOLCLORE BRASILEIRO. PASSADAS DE GERACAO EM GERACAO, AS PARLENDAS
i SAO RIMAS USADAS COMO BRINCADEIRA PELAS CRIANCAS. ELAS COSTUMAM SER RIMADAS
= TEM RITMO E METRICA QUANDO RECITADAS.

I

! JUNTO COM A PROFESSORA, LEIA A PARLENDA E EM SEGUIDA PINTE OS ESPACOS ENTRE
I AS PALAVRAS:

UM, DOIS

'FEIJAO COM ARROZ.
TRES, QUATRO,
'FEIJAO NO PRATO.
'CINCO, SEIS,
FALAR INGLES.
'SETE, OITO,
'COMER BISCOITO.
ENOVE, DEZ,

'COMER PASTEIS.

L e e I b L L |



%

By
e
‘ - J:ld lag)
o

SECRETARIA MUNICIPAL

PREFEITURA MUNICIPAL
BOMJESUS DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

% DO ITABAPOANA
A wndomgos o8t e wossos wmaos =
UNIDADE ESCOLAR: [ ]
PROFESSORA GRUPO ETARIO CODIGO BNCC
| (G6 | [E103EF02 EI03ETO4 J
NOME:‘ ’
o HOJE E?M o COMO ESTA O TEMPO HOJE? DATA
L Secunpm | STencas S ROURRTAS IR0 UINT NS I ESEXTAMN [ =] /1

PARLENDA
o7) UM, DOIS %@

FEIJAO COM ARROZ

TRES, QUATRO -i..;,

" FEIJAO NO PRATO
CINCO, SEIS

s-‘,

SETE, OITO (==
_ COMER BISCOITOS
_ﬁ\ NOVE, DEZ
ﬁg— COMER PASTEIS

 VAMOS RELEMBRAR A PARLENDA QUE VIMOS ONTEM:

COMPLETE A PARLENDA COM OS NUMEROS:

.

FEIJAO COM ARROZ

)L

FEIJAO NO PRATO

-

FALAR INGLES

COMER BISCOITOS

-

COMER PASTEIS.
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