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CONHECENDO OUTROS PERSONAGENS DO FOLCLORE

X
IARA
LETRA LETRA
INICIAL FINAL
</
BOTO
LETRA LETRA
INICIAL FINAL
4
SACI
LETRA LETRA
INICIAL FINAL
</
CURUPIRA
LETRA LETRA
INICIAL FINAL J

A PROFESSORA IRA APRESENTAR CADA PERSONAGEM DO FOLCLORE E EM SEGUIDA FACA
O QUE SE PEDE: _
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BRINCADEIRAS FOLCLORICAS

AS BRINCADEIRAS FOLCLORICAS REUNEM DIVERSOS JOGOS TRADICIONAIS E POPULARES.
ESSAS BRINCADEIRAS SAO PASSADAS DE GERACAO EM GERACAO E NAO POSSUEM UM
AUTOR DEFINIDO.

UMA DAS BRINCADEIRAS DIVERTIDAS E PULAR CORDA. VAMOS BRINCAR?

PULAR CORDA

ATIVIDADE REALIZADA INDIVIDUALMENTE OU EM GRUPO. QUANDO ENVOLVE MAIS PESSOAS, DUAS
DELAS BALANCAM E RODAM A CORDA, PARA QUE OUTRA PULE. SE A PESSOA QUE PULA PISAR NA
CORDA, E A VEZ DE OUTRO JOGADOR. ESSA ATIVIDADE TAMBEM PODE ENVOLVER MUSICAS
POPULARES, CANTADAS PELAS PESSOAS QUE BALANCAM A CORDA.

DUAS PESSOAS, SENTADAS NO CHAO, SEGURAM AS PONTAS DE UMA CORDA BEM COMPRIDA. ELAS
COMEGAM A FAZER UM MOVIMENTO DE COBRINHA COM A CORDA NO CHAO, AS CRIANGAS DA FILA
COMEGAM A PULAR A COBRINHA E A CANTAR UMA MUSICA. DE VEZ EM QUANDO A DUPLA QUE
MOVIMENTA A CORDA LEVANTA A COBRINHA DO CHAO. GERANDO UM DESAFIO PARA AS CRIANCAS
QUE PASSAM E PULAM PELA CORDA.

OBSERVE AS MENINAS ABAIXO E FACA O QUE SE PEDE:
e PINTE A MENINA QUE ESTA COM A CORDA PERTO DOS PES.
e CIRCULE A MENINA QUE ESTA COM A CORDA PERTO DA CABECA.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i VARIAGAO DO PULAR CORDA: COBRINHA
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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|
|
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! PARLENDA

I ~ ~ . I
1 AS PARLENDAS SAO COMBINACOES DE PALAVRAS COM TEMATICA INFANTIL, QUE FAZEM
! PARTE DO FOLCLORE BRASILEIRO. PASSADAS DE GERACAO EM GERACAO, AS PARLENDAS .

i SAO RIMAS USADAS COMO BRINCADEIRA PELAS CRIANCAS. ELAS COSTUMAM SER RIMADAS !

' E TEM RITMO E METRICA QUANDO RECITADAS.
I

%A CASINHA DA VOVO,

i ) h
 CERCADINHA DE CIPO. & o

O CAFE TADEMORANDO, &%

| COM CERTEZA NAO TEM PO. 5-2%7 N

I
! VAMOS REESCREVER ALGUMAS PALAVRINHAS QUE APARECEM NA PARLENDA:
I

CAS I NHA

=

1 A PROFESSORA IRA LER A PARLENDA E DEPOIS A
| TURMA PODE REPETIR PARA APRENDER A PARLENDA:
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PINTURA COM BORRA DE CAFE

VOCE ENCONTRA COMO FAZER NA AREA DO PROFESSOR.
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