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UNIDADE ESCOLAR: [ ]

PROFESSORA [ ] GRUPO ETARIO

NOME: ‘ 42 SEMANA ’

ANIMAIS: SOM E MOVIMENTO DOS ANIMAIS, AMPLIACAO DO VOCABULARIO, TRACAR
MARCAS, COORDENACAO MOTORA FINA, IMITACAO DE BICHOS

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EI01TSO03 — EIO1EFO08)

O SITIO DO SEU LOBATO
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4 PARA INICIAR A SEMANA FALANDO SOBRE OS ANIMAIS, VAMOS CANTAR COM
AS CRIANCAS A MUSICA: “SEU LOBATO TINHA UM SITIO” (LETRA DA MUSICA !

4 NA ULTIMA PAGINA).VOCE PODE MONTAR UM PEQUENO CELEIRO COM CAIXA i
“ \'_ DE PAPELAO PARA DEIXAR A MUSICA MAIS VISUAL. MOSTRE PRIMEIRO O '
1 CELEIRO E DIGA QUE PERTENCE AO SEU LOBATO E SE ELES O CONHECEM. |
-] DEIXE QUE EXPLOREM E BRINQUEM DE ABRIR E FECHAR AS PORTAS DO .
] CELEIRO. EM SEGUIDA, CANTE A MUSICA E VA MOSTRANDO CADA !
{ ANIMALZINHO. VOCE PODE UTILIZAR ESTE RECURSO DE DIVERSAS FORMAS. i
PODE MOSTRAR OS ANIMAIS E PEDIR PRA QUE IMITEM SEU SOM E .
MOVIMENTO. |
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ATIVIDADE 2
CcODIGOS DA BNCC:
(EIO1EFO08-EIO1ET04)

PROCURANDO ANIMAIS

ENCHA UM CESTO COM PAPEL PICADO PARA QUE AS CRIANCAS
POSSAM MANUEAR. ESCONDA ALI PEQUENOS ANIMAIS PARA QUE
ELES POSSAM ENCONTRAR. MOSTRE COMO SE PRONUNCIA O NOME
DE CADA ANIMALZINHO QUE FOREM PEGANDO NA CESTA. CRIE UMA
PEQUENA HISTORIA COM ESSES ANIMAIS DANDO ENFASE NO SEU
SOM, SUAS CORES E MOVIMENTOS.

ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EI01EO05 — EI01TS02)

PEGADA DOS ANIMAIS

ESSA E UMA DAS ATIVIDADES SOBRE ANIMAIS QUE ENCANTA
QUALQUER CRIANCA, PORQUE TAMBEM ENVOLVE O PINTAR.
: ORIENTE A CRIANCA A MOLHAR AS PATINHAS DOS ANIMAIS NA TINTA
i 7 E CARIMBAR NO PAPEL. FACA COM UMA CRIANCA POR VEZ PARA

Tadsare teh e Tracks are not

/‘\ SUPERVISIONAR A ATIVIDADE DE PERTO E NAO DEIXAR QUE
- COLOQUE A TINTA NA BOCA.



ATIVIDADE 4
CODIGOS DA BNCC:
(EI01TS02 - EIO1EF09)

ALIMENTANDO OS ANIMAIS

CONVIDE AS CRIANCAS PARA ALIMENTAR OS ANIMAIS. FALE DE
MANEIRA BEM LUDICA QUE ELES ESTAO COM FOME E VOCE
PRECISA DE AJUDA PARA ALIMENTA-LOS. VOCE PODE
IMPRIMIR OU DESENHAR O ROSTO DO ANIMAL COM UMA
ABERTURA NA PARTE DA BOCA ONDE A CRIANCA COLOCARA O
ALIMENTO COM O AUXILIO DA COLHER. DEIXE QUE TENTE
ALIMENTA-LOS PEGANDO OS GRAOS COM OS DEDOS.

ATIVIDADE 5

CODIGOS DA BNCC:

(EI01TS03 — EI01EO05)
IMITANDO OS ANIMAIS

IMITANDO @@=
n N
YoV )

ASSISTA COM AS CRIANCAS AO VIDEO DA MUSICA “IMITANDO OS ANIMAIS”. OBSERVEM CADA
ANIMAL QUE APARECE E IMITEM SEU SOM E MOVIMENTO. FALE O NOME DE CADA UM.
MUSICA DISPONIVEL EM: https://youtu.be/JVMVFIT2DAI?si=crgD3poVCI8YWiib

I
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
| |
0S ANIMAIS Y i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i


https://youtu.be/JVMVFiT2DAI?si=crgD3poVCl8YWiib
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763 SEU LOBATO (- -y

SEL LOBATO TINHA UM SITIO (A, (A, O!
E NO SEU SITIO TINHA UM CACHORRO., 1A, 1A, 0!
ERA AU, AV, AU PRA CA

ERA AU, AU, AU PRA LA )

ERA AU, AV, AU, PRA TODO LADO, (A, A, 0!

SEU LOBATO TINHA UM SITIO (A, (A, !

E NO SEU SITIO TINHA UMA GALINHA, (8. [, 0!
ERA COCORICO PRA CA

ERA COCORICO PRA LA

ERA COCORICO PRA TODO LADO, 1A, 1A, B!

SEV LOBATO TINHA UM SITIO (A, (A, 6!

E NO SEU SITIO TINHA UMAVACA, 1A, 1A, 0!

ERA MU, MU. MU PRA CA

ERA MU, MU, MU PRA LA i

ERA MU, MU, MU PRA TODO LADO, I8, 14, 0!
SEU LOBATO TINHA UM SITIO (A, (A, Y

E NO SEU SITIO TINHA UM PATO, 1A, 1A, 0!

ERA QUA. QUA. QUA PRA CA

ERA QUA, QUA, QUA PRA LA )
ERA QUA, QUA, QUA PRA TODO LADO, [4. IA. 6!
SEU LOBATO TINHA UM SITIO (A, 1A, O

E NO SEU SITIO TINHA UM PORCO, (A, [A. 0!
ERA OINC, OINC, BINC, PRA CA!

ERA OINC.OINC.QINC, PRA LA )
ERA OINC, OINC, OINC, PRA TODO LADO (A, 14, 0!
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