|
b oamnmnoms :

EDUCAC/O ,

L SECRETARIA[MUNICIPALtDE}
f. EDUCACAU ESPURTEJfL’AZER

o510 o W0SK08 wai03




PREFEITURA MUNICIPAL

. BOMJESUS
¥ DO ITABAPOANA

SECRETARIA MUNICIPAL
DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

%W

A oy e8la o wossas waos e
UNIDADE ESCOLAR: | |

PROFESSORA [ ] GRUPO ETARIO

NOME: { 22 SEMANA }

SEMANA DA CRIANCA: EXPLORAR O ESPACO, DESLOCAMENTO DE SI E DE OBJETOS,
CONCENTRACAO, EXPLORANDO SENSACOES E TEXTURAS.

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EIO1ETO04 — EI01CGO05)

BUSCAR OBJETOS

COLOQUE UM OBJETO COMO UM BRINQUEDO COLORIDO OU ALGO
QUE FACA BARULHO A UMA CERTA DISTANCIA E PECA PARA O BEBE
BUSCA-LO. ELE PODE SE MOVER RASTEJANDO, ENGATINHANDO OU
DEPENDENDO, ARRISCANDO ALGUNS PASSINHOS. DESSA FORMA,
VOCE ESTARA ESTIMULANDO SEU DESENVOLVIMENTO MOTOR COM
OBJETOS DE INTERESSE DA CRIANCA.

ATIVIDADE 2
CODIGOS DA BNCC:
(EI01ET04-EIO1ETO5)

EMPILHANDO COPOS COLORIDOS

VAMOS BRINCAR DE EMPILHAR COPOS COLORIDOS COM OS

BEBES! A CRIANCA TEM A POSSIBILIDADE DE TENTAR EMPILHAR
OS COPOS E TAMBEM DARA BOAS RISADAS DERRUBANDO A
TORRE. ESSA ATIVIDADE TAMBEM PODE SER FEITA COM POTES
DE CORES E TAMANHOS DIVERSOS.

ATIVIDADE 3
CcODIGOS DA BNCC:
(EI01CGO5 — EIO1ETO04)

ARGILA MAGICA PARA BEBES

PARA FAZER A ARGILA MAGICA E MUITO SIMPLES, BASTA
MISTURAR 1 XICARA DE MAISENA E % XICARA DE AGUA. Al
COMECA A BRINCADEIRA. UMA VEZ BEM MISTURADOS OS
INGREDIENTES, DEIXE QUE A CRIANCA TOQUE A MASSA E SE
DIVIRTA VENDO COMO A ARGILA MAGICA FICA DURA E, AO
MESMO TEMPO, PODE ESCORRER ENTRE SEUS DEDOS.
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