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|: FURA BOLO,

FOLCLORE: MOTRICIDADE FINA, PERCEPCAO VISUAL, EXPLORAR SENSACOES,
PARLENDAS, COR VERMELHO

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EI01CGO05- EIO1ETOS5 — EIO1EFO05)

BASQUETE NO GORRO DO SACI

CONTE DE FORMA SIMPLES E NA LINGUAGEM DOS BEBES A LENDA DO SACI.
PODE UTILIZAR FANTASIAS, IMAGENS, DEDOCHES PARA DEIXAR TUDO BEM
LUDICO. DEPOIS CONVIDE-OS PARA UMA BRINCADEIRA. VOCE PRECISARA
DE FOLHAS DE PAPEL OU CREPOM DE TRES CORES DIFERENTES E UM
GORRO GRANDE VERMELHO DO SACI. DEIXE AS CRIANCAS BRINCAREM
COM AS BOLINHAS E OS INCENTIVE A ARREMESSAREM LONGE TENTANDO
ACERTAR NO GORRO. CADA VEZ QUE ENTREGAR AS BOLINHAS, COMENTE
SOBRE A COR E FACA A CONTAGEM DA SEQUENCIA DE ARREMESSOS.

CODIGOS DA BNCC:
(EI01EO05 — EIO1ETO5)

CARIMBO DO SACI

COLE UMA IMAGEM DO SACI NA SALA AO ALCANCE DAS CRIANCAS E MOSTRE
PARA ELES AS CARACTERISTICAS DESSE PERSONAGEM. DEPOIS FACA O
REGISTRO DO CARIMBO DO PEZINHO EM FORMA DE SACI. QUANDO ESTIVER
CARIMBANDO O PE DO BEBE, COMENTE SOBRE AS SENSACOES DA TINTA EM
CONTATO COM A PELE: “ESTA FRIO?” APOS, MOSTRE COMO FICOU O CARIMBO,
MOSTRANDO AS CORES E COMPLETANDO O DESENHO COM OS OLHOS E O
CACHIMBO. CONVERSANDO COM O BEBE SOBRE QUANTOS OLHOS TEMOS E O
QUE MAIS COMPLETA NOSSO ROSTO.

ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:

(EIO1EO06 —-EI01TSO01 - EIO1LEFO5 — EIO1EFO06)

BRINCANDO COM PARLENDAS

0S DEDOS VAMOS BRINCAR COM OS BEBES SOBRE PARLENDAS? VOCE PODE PEGAR

DEDO MINDINHO, ~
A SUA MAOZINHA E FAZER A DOS DEDINHOS, SENTAR DE FRENTE PARA

1 SEU VIZINHO, r\ e
' PAIDE TODOva \/ VOCE E BRINCAR DE “SERRA SERRA SERRADOR’ OU “CADE O TOUCINHO

| MATA PIOLHO.

QUE EU BOTEI AQUI?”. LEMBRE DE ARTICULAR BEM OS LABIOS E USAR
DIFERENTES ENTONACOES PARA QUE OS BEBES TENTEM REPRODUZIR.
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