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+ Faca uma leitura dinamica junto com seus colegas e professor “conto de aventura”.

\

SIMBAD, O MARUJO

Era uma vez um rapaz chamado Simbad que gostava muito
de aventura. Um dia, ele resolveu ir para a india. Depois de navegar
em uma pequena ilha e eis que a ilha se moveu! Percebeu que a

ilha era uma grande baleia, e decidiu jogar-se ao mar.

Nadou muito para se salvar, até que chegou a uma praia
deserta. Simbad viu um ovo de uma enorme ave marinha e teve a
ideia de amarrar-se as patas da ave quando ela viesse para choca-

lo. A ave apareceu, chocou o0 ovo e depois voou.

O marujo, em um instante, viu-se em um vale cheio de
diamantes e conseguiu até pegar alguns. Depois, a ave voou para o
litoral e ele se soltou, pousando perto de algumas casas. Os pescadores do local arranjaram
outro barco para outras aventuras de Simbad. Mas, veio uma tempestade, e o capitdo decidiu

aportar no outro lado da ilha.

Enquanto descansavam em uma antiga casa de piratas, um gigante de um olho so
apareceu. Ele iria devorar todos, mas Simbad usou um tronco de madeira e jogou direto no seu
olho, que o cegou. O gigante fugiu, tateando pelas arvores. Ele e os marinheiros seguiram o

gigante até sua casa.

L4, encontraram muitos tesouros deixados pelos piratas. Com o tesouro, Simbad voltou
para sua casa e viveu feliz durante muitos anos.

Texto adaptado de uma das histdria dos classicos infantis.
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1. Responda:

a) Qual € o nome do personagem principal deste conto de aventura?

b) Quando chegou a praia deserta, o que o personagem viu?

2. Marque a resposta correta:

a) Como os pescadores ajudaram Simbad?

() Os pescadores do local prenderam Simbad.
() Os pescadores do local arranjaram outro barco para outras aventuras de Simbad.

b) Enquanto descansavam em uma antiga casa do pirata, o0 que aconteceu?

() Um gigante de um olho sé apareceu.
() Veio uma tempestade.

c) O que Simbad fez com o gigante?

( ) Simbad usou um tronco de cadeira e jogou direto no seu olho, que o cegou.
() Simbad usou um tronco de madeira e jogou direto no seu olho, que o cegou.

e) Qual foi a grande recompensa que receberam?

() Encontraram muitos brinquedos deixados pelos piratas.
() Encontraram muitos tesouros deixados pelos piratas.

3. Qual é o género textual em “SIMBAD, O MARUJO”?
() Histéria em quadrinhos

( ) Receita

() Conto de aventura

4. Qual é a principal caracteristica de um conto de aventura?
() Tristeza

() Acao

( ) Drama

5. A finalidade do género apresentado no texto “SIMBAD, O MARUJO” é:
() Informar o leitor sobre acontecimentos em sua regiao;

() Provocar emocgdes no leitor, despertando sua curiosidade;

() Orientar o leitor sobre as regras de um jogo;

() Divulgar um evento na cidade.
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1.Trés amigos, Paulo, Luiz e Pedro, gostam de brincar com embalagens. Cada menino esta
brincando com uma das embalagens desenhadas a seguir.

» A embalagem de Luiz tem o
formato de cubo.

> A de Paulo ndo tem o
formato de cilindro.

> Qual é a de Pedro?

B

= Complete o quadro com 0 nome de cada menino e 0 nome do sélido geométrico relacionado

ao formato da embalagem.

Nomes dos amigos >

Solidos geométricos »>

2. Débora e alguns amigos montaram cubos, blocos retangulares, prismas, cilindros e
cones. Depois construiram outros sélidos geométricos juntando 2 deles. Analise o exemplo e
escreva 0 nome dos sélidos geomeétricos usados na constru¢do dos demais.

(

~
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Género textual: Narrativa de aventura

Como toda narrativa, a estrutura se desenrola em 3 partes principais que se apresentam mais
intensamente:

INTRODUCAO Apresenta 0s personagens e o0 contexto para dar inicio ao conflito.

Na narrativa de aventura podem ocorrer diversos conflitos ao redor
de um conflito central, como na histéria de Simbad, que enfrentou
a baleia gigante, depois voou amarrado na grande ave e lutou com
0 gigante para voltar para casa.

CONFLITO

E a solucdo do problema ou conflito, concluindo a narrativa. Ou
seja, é o final atribuido a grande aventura dos personagens.

Agora é com vocél

DESFECHO OU ENLACE

Seguindo os passos adiante, vocé ira estruturar seu conto de aventura, para que em seguida, vocé
escreva um conto de aventura completo e muito legal! Vamos Ia!!!

Criando o personagem principal:

Nome:
Caracteristicas
fisicas:
Personalidade:
Funcao na historia:

Criando personagens secundarios

Nome:
Funcéo na historia
Nome:
Funcéo na historia:

Cenéario —onde se passa a histoéria

E perigoso?
E de dia ou a noite?




Possui criaturas
perigosas?
Quais?

Em que época?
Outras caracteristicas
do local:

Criando a narrativa:

Desafio principal a
ser enfrentado:
Existe um mistério para
solucionar? Qual?
Existe um prémio ou
tesouro para conquistar
Ou amigos para
resgatar?

Ha pequenos
desafios?

» Agora retina suas ideias e crie seu conto narrativo no espaco a seguir! Capriche!
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1. Veja o nimero: 2. 530 Uma das decomposicées desse nimero é:

A) 2.500+ 30

B) 2.000 + 530

C) 2.000 + 500 + 30
D)2+5+3+0

2. Rai tém duas caixas de brinquedos. Na primeira caixa, ha 10 brinquedos e na segunda, o
triplo dessa quantidade. Quantos brinquedos h&a na segunda caixa?

. 20
. 26
. 30
. 33

3. Alberto foi com sua neta ao seu sitio colher laranjas. Juntos, eles colheram 2. 207
laranjas. A quantidade de laranjas colhidas por eles foi:

A) dois mil, vinte e sete.

B) dois mil, setecentos e dois.
C)dois mil, duzentos e setenta.
D) dois mil, duzentos e sete.

4. Vejaaconta: 1.578 + 234

Qual o resultado dessa conta?

A) 812

B) 1.344
C) 1.433
D) 1.812




5. O gréfico abaixo mostra a preferéncia dos estudantes sobre alguns times de futebol do
Brasil. Qual o time de futebol que tem a preferéncia dos estudantes?

80
70
B) Flamengo 60

C) Sao Paulo el

D) Vasco da Gama 30 |
20
Z ] =
0+ T T T T

Sdo Paulo Flamengo Vascoda Corinthians Palmeiras
Gama

A) Corinthians

6. Uma caixa contém 16 tomates. Quantos tomates terdo em 5 caixas iguais a essa?

A) 11
B) 21
C)80
D) 96

7. Observe abaixo o desenho de um bloco retangular.
Esse bloco tem quantas faces?
A)6

B)8

C)10

D)12

8. Veja a operacgdo: 673 — 238 Qual o resultado dessa operac&o?
A) 435
B) 445
C) 453
D) 911

9. Veja a figura ao lado.

Essa figura lembra qual forma geométrica?
A) Cubo.

B) Cilindro.

C)Cone

D) Esfera.

10. Veja os numeros colocados no quadro: 124 -70-58-96 - 110

A ordem crescente dos nimeros acima é:
A) 124 -110-96 -58 - 70
B)58-70-96-110- 124
C)70-58-96-124-110
D) 110-96-58-70-124
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Patrimdnio cultural ¢ todo objeto material (por exemplo: prédios e monumentos) e
imaterial (séo festas religiosas e tradicdes culinrias) que faz parte da cultura de um povo.
1. Agora, com ajuda de seu (suas) professor e colegas, leia o livro

“Bom Jesus do Itabapoana: nossa historia, nosso lugar”. B BOM JESUS DO

(pag. 57 até 64) e preencha o quadro abaixo: ITABAROANA:

NOSSAHISTORIA, NOSSO LUGAR

> Patrimonio cultural » Patrimonio cultural

material imaterial Histéria

32 ano do Ensino Fundamental'l

2. Faga um desenho bem criativo de um patriménio cultural material de nossa cidade.
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