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ATIVIDADE 1

HISTORIA CANTADA (OS TRES PORQUINHOS)

Hoje vamos cantar a historia para os pequenos!

Em anexo tém imagens dos personagens, vocé pode recortar, colar no
palito e assim contar a histéria para sua turma. (Historia cantada em
anexo.)

ATIVIDADE 2

CONSTRUINDO UMA CASA COM SUCATA

A sugestdo de hoje é brincar de construir uma
casinha com sucata.

Vocé pode usar caixa de sapato, pedacinhos de
papel, caixa de ovo, palitos, enfim, use o que vocé
tiver de sucata para construir com a sua turma uma
casinha de sucata.

ATIVIDADE 3

SOPRANDO COMO O LOBO

Que tal brincarmos de soprar? Assim como o lobo soprou,
soprou... vamos brincar com as criangas de soprar.

Vocé ird precisar de bolas (bexigas), encha, entregue uma
para cada crianca e pega para soprar. Pode demarcar para as
criancas levarem a bola até um determinado lugar sem usar
as maos, sO soprando.




ATIVIDADE 4

HORA DA HISTORIA

Hoje vamos assistir uma histéria no youtube. Mesmo
gue as criancas ndo figuem concentradas por muito
tempo, podemos comegar a inserir historias curtas para
elas assistirem.

Utilize os palitos com os personagens da atividade 1
para ilustrar o video. Segue o link da sugestdo da
histéria.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=21gJ4Grnwqgs

ATIVIDADE 5

EMPILHANDO CAIXAS
Assim como os trés porquinhos construiram suas casas, vamos brincar
com a turma de imaginar... Vamos imaginar que caixas sao tijolos e
eles podem empilhar para construir uma parede.

Vocé ira precisar de varias caixas para a turma brincar.



https://www.youtube.com/watch?v=ZIgJ4Grnwgs

ATIVIDADE 1

RECORTE OS PERSONAGENS E COLE NOS PALITOS E CONTE A HISTORIA




HISTORIA CANTADA:

OS TRES PORQUINHOS

0S TRES PORQUINHOS,
MUITO BONITINHOS,
FIZERAM SUAS CASINHAS
E O LOBO APARECEL.

A PRIMEIRA CASINHA,
QUE ERA DE PALHA,

0 LOBO SOPROU

E A CASINHA DERRUBQOU.

A SEGUNDA CASINHA,
QUE ERA DE PAU, -

O LOBO SOPROU

E A CASINHA DERRUBOU,

MAS A ULTIMA CASINHA.
QUE ERA DE PEDRA,
O LOBO SOPROU, SOPROU

E A CASINHA EM PE FICOU.
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