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Educacao de Jovens e Adultos
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i UNIDADE ESCOLAR: [ ] i

DATA
: PROFESSORA ( ] (32 SEMANA MARCO | I
; NOME: [ ] :
| I
i FAsE | | E Il ) copiGo BNcc| EFEJAFILP20/EFEJAFI-IIILP23/EFEJAFI-IIILP23 | I
L J

L.iNGUA PORTUGUESA

iu LEIA O TEXTO COM A AJUDA DO SEU PROFESSOR. i
i i
i O CAMELO E UM ANIMAL BEM GRANDE. i

i ELE SE ALIMENTA DE PLANTAS. |
| OS CAMELOS VIVEM EM BANDOS NO DESERTO. |
| I
i 4 i
(A ABAIXO, PINTE A CENA QUE ESTA DE ACORDO COM AS INFORMAGOES |
| DO TEXTO. |
| I

O

| LEIA E ESCREVA A SILABA QUE FALTA NA PALAVRA. |

CAMELO
| MELO CA] |LO CAME |




! LEIA AS SILABAS E FORME PALAVRAS DE ACORDO COM A NUMERAGAO. :
| N ~
: DEPOIS, LIGUE CADA PALAVRA A ILUSTRACAO CORRESPONDENTE.

1 CA| 2 NI|3 NA| 4 ME|5 LO
6 NE| 7 BO|8 LAl 9CO|10PO

1,6,1

7,8

4,2,3

1,4,5

9,10
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UNIDADE ESCOLAR: [

]

DATA
PROFESSORA [ ]
NOME: [ ]
Fase [IEIl ) copico ence| EFEJAFI-IVMO1/EFEJAFI-IVMO3 ]
N~ J

- MATEMATICA '

MCOMPLETE A SEQUENCIA NUMERICA DO 1 ATE O 40.

i
iQUAL O SUCESSOR(VEM DEPOQIS)?

| 2 |— 4 |— 6| —

I

i 9 |— 1 |— 7 |—

I

i QUAL O ANTECESSOR(VEM ANTES)?

i <« |10 —|2 (5
«—|8 +«—| 6 3
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COM MAIS FICAM MACAS.
Séb COM MAIS %ﬁéb FICAM PERAS.
COM MAIS FICAM MORANGOS.
COM MAIS FICAM LARANJAS.




DESENHO.
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UNIDADE ESCOLAR: [

)

DATA

)

i PROFESSORA | ] [2semanA MARcO. ]
' NOME: [

I

: Fase [ IEII ] coDIGO BNCC| EFEJAFILP20/EFEJAFI-IIILP23/EFEJAFI-IIILP23

J

LiNGUA PORTUGUESA

CA| JA

PO | SA

TAR

RU| TA| GA

!@ORGANIZE AS SILABAS E ESCREVA O NOME DE CADA ANIMAL.

i
COMPLETE O ALFABETO COM AS LETRAS QUE ESTAO FALTANDO.

i A E
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i B

i | K

M




! LEIA AS PALAVRAS ABAIXO COM AJUDA DO PROFESSOR.
I

! VIZINHO OVINHOS GALINHA !

| NINHO AMARELINHOS i

A B COMPLETE O VERSO COM AS PALAVRASQUE VOCE LEU. '

i A GALINHA ESTA NO

! CHOCANDO SEUS

E A DO

| QUE BOTA OVOS . |
| |

i
iSEPARE AS SILABAS E AS LETRAS DAS PALAVRAS. DEPOIS ESCREVA
\ NOVAMENTE CADA PALAVRA. ,

i GALINHA VIZINHO |




\_ COMPLETE A SEQUENCIA ALFABETICA
I
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iv COMPLETE COM A LETRA VIZINHA QUE FALTA. i
y | ] | i
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UNIDADE ESCOLAR: | ]
DATA

PROFESSORA ( J 32 SEMANA MARCO. |

fase [ TEI ] c6pIGo BNCC| EFEJAFI-IVMO1/EFEJAFI-IVMO3/EFEJAFI-IVI19
o %

MATEMATICA l

-
|
|
|
|
i now: | ]
|
|
|
|
:w COMPLETE OS NUMEROS QUE ESTAO FALTANDO NAS MACAS.

- | >
0123456()8 910










SISTEMA MONETARIO BRASILEIRO.
Q LIGUE CADA QUANTIA A CEDULA CORRESPONDENTE.

CINQUENTA REAIS

CINCO REAIS

DOIS REAIS .
CEM REAIS

DUZENTOS REAIS

DEZ REAIS

VINTE REAIS
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UNIDADE ESCOLAR: [

)

DATA
i PROFESSORA [ ] 32 SEMANA MARCO. |
. NOME: [ J
|
i fase [ TEI ] c6DIGO BNCCEFEJAFILP20/EFEJAFI-IIILP23/EFEJAFI-IIILP23) |
L J

'LINGUA PORTUGUESA

r- ,
iuPINTE OS QUADRINHOS COM AS SILABAS QUE FORMAM O NOME DE CADA .
i FIGURA E ESCREVA AS PALAVRAS NAS LINHAS.

\{%

| N |
| |
; NO BO LO PE Fl DI ;
i i
| CA VE DA TA TE CA |
| |
| |
! !
i i
i i
i i
i i
i TO BO ME TE CA FO

i

i CA PA SA NE LE DO




1. RELOGIO 5. TIGELA

2. GIRAFA 6. GELO
3. GELADEIRA 7. MAGICO

|
|
|
|
|
|
i
; 4. GILETE 8. GIRASSOL
|

|

AGORA NUMERE AS FIGURAS DE ACORDO COM AS PALAVRAS LIDAS.
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i '\...5- 'COMPLETE A COM A LETRA VIZINHA. I
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