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iTRAQADO DAS LETRAS) - LETRA INICIAL DO NOME - CONTAGEM ORAL DE NUMEROS -
AGRUPAMENTO - COORDENACAO MOTORA

ATIVIDADE 1
MAGICA DA LETRA

FACA O CONTORNO DA PRIMEIRA LETRA DO NOME DA
CRIANCA COM COLA E PECA QUE CUBRA A COLA COM
MATERIAL QUE VOCE TENHA COMO: AREIA, ARROZ,
CANJIQUINHA E OUTROS. DEPOIS PECA A CRIANCA QUE
LEVANTE A FOLHA DELICADAMENTE PARA QUE O MATERIAL
QUE NAO COLOU SAIA DO PAPEL E FIQUE SOMENTE O
CONTORNO DA LETRA.

ATIVIDADE 2

TRACADO DA LETRA

PECA QUE A CRIANCA COLE NO TRACADO DA PRIMEIRA LETRA DO
NOME, PEDACINHOS DE PAPEIS PICADOS OU BOLINHAS DE PAPEL
CREPOM. LEMBRANDO DE SEGUIR O TRACADO INICIAL DA LETRA.

ATIVIDADE 3
BRINCANDO DE ESCREVER DENTRO DE CAIXAS

COM UMA CAIXA DE PAPELAO E UM GIZ DE CERA, DEIXE A
CRIANCA BRINCAR LIVREMENTE DENTRO DA CAIXA PARA
APERFEICOAR A COORDENACAO MOTORA ATRAVES DE
TRACADOS GROSSOS E FINOS E EXPRESSAR SUAS EMOCOES E
SENTIMENTOS ATRAVES DE DESENHO LIVRE.
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PINTE CADA BOLA DE UMA COR.
QUANTAS BOLAS VOCE PINTOU?
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ENCONTRE E PINTE A PRIMEIRA LETRA DO SEU NOME.
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