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SECRETARIA MUNICIPAL
DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

VOGAIS - PINTURAS - TAMANHOS - FIGURAS GEOMETRICAS - SEQUENCIA E
SERIACAO — CONTAGEM ORAL

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EI02CGO05- EIO2EFO01- EIO2EF03-EI02EF04-EI02ETO7)

FANTOCHE DE VOGAIS

BRINQUE COM AS CRIANCAS DE FANTOCHES DAS VOGAIS COMO ACHAR MAIS
ADEQUADO PARA A TURMA. VOCE PODE INVENTAR UMA HISTORINHA, CANTAR

MUSIQUINHAS DAS VOGAIS OU APENAS APRESENTAR AS VOGAIS.

ATIVIDADE 2
CODIGOS DA BNCC:
(EIO2ETO1- EIO2ETO4- EIO2ETO5-EIO2ETO7)

PESCANDO COM A COLHER

COLOQUE EM UM PRATO DE PLASTICO UM POUCO DE AGUA, TAMPINHAS DE
DIFERENTES TAMANHOS E CORES. COM UMA COLHER, DEIXE A CRIANCA PEGAR AS
TAMPINHAS. VOCE PODE UTILIZAR COLHERES DE DIFERENTES TAMANHOS E PODE
PEDIR QUE A CRIANCA PEGUE UMA OU MAIS TAMPINHAS. EXPLORE NA ATIVIDADE,
TAMANHOS, CORES, CIRCULOS, SEQUENCIA E SERIACAO AO TIRAR AS TAMPINHAS DO
PRATO, CONTAGEM ORAL E OUTRAS HABILIDADES.



ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EI02CG05-EI02EF09- EIO2ETO01-EIO2ETO04)

PINTURA COM PLASTICO BOLHA

FACA UM CARIMBO DE PLASTICO BOLHA E EM UMA CARTOLINA,
DEIXE AS CRIANCAS APERTAREM O CARIMBO EM CIMA DA TINTA.
DEPOIS COLOQUE A OBRA DE ARTE EM EXPOSICAO E MOSTRE
AS CRIANCAS O TRABALHO FEITO POR ELAS.

ATIVIDADE 4
CODIGOS DA BNCC:
(EI02EO03- EI02CG02- EI02CGO03- EIO2ETO1- EIO2ETO04- EIO2ETO5)

CIRCULOS POR TODOS 0OS LADOS

UNA SEIS BAMBOLES DE FORMA QUE VIRE UM QUASE QUADRO E BRINQUE COM AS
CRIANCAS DE ENTRAR E SAIR DOS BAMBOLES. APROVEITE PARA TRABALHAR CIRCULDO,
CORES, QUANTIDADES DE BAMBOLES, DENTRO, FORA, OPCOES DE SAIR E OUTRAS
HABILIDADES QUE FOREM SURGINDO.

ATIVIDADE 5
CODIGOS DA BNCC:
(EI02EO05- EI02EF01- EIO2ETO1- EIO2ET04- EIO2ET05-EI02ET07)

TAMANHOS

FACA VARIAS COMPARACOES ENTRE VOCE, AS CRIANCAS, ENTRE AS PROPRIAS
CRIANCAS E OUTROS ADULTOS EM RELACAO A TAMANHO COMO:
QUEM E MAIS ALTO? QUEM E MAIS BAIXO?
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