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COORDENACAO VISOMOTORA — PINTURA — CORES — TAMANHOS - FORMAS — NOCOES
DE MEDIDAS: ALTO E BAIXO

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EI01TSO02- EIO1ETO1-EIO1ETO2- EIO1ETO3)

PINTURAS

SEPARE ALGUNS MATERIAS (PINCEIS, ESPONJAS, PLASTICO, BOLAS...) PARA FAZER
PINTURA LIVRE COM AS CRIANCAS E OFERECA UMA FOLHA DE PAPEL PARA O
REGISTRO DA ATIVIDADE. PARA AS CRIANCAS MENORES, PODE USAR O PLASTICO
TRANSPARENTE PARA COBRIR A TINTA PARA AS CRIANCAS PINTAREM.

ATIVIDADE 2
CODIGOS DA BNCC:
(EI01EOO03- EI01CGO05- EIOLETO1-EIO1ET02-EIOLETO3-EIOLETO04- EIO1IETO5)

CORES, TAMANHOS E FORMAS

COLE COM FITA ADESIVA VARIOS OBJETOS COLORIDOS DE TAMANHO E FORMAS
DIFERENTES NO CHAO. PECA PARA A CRIANCA DESCOLAR E COLOCAR DENTRO DE
UMA CESTA. DE ACORDO COM A IDADE-MES VOCE PODE PEDIR A CRIANCA O QUE
PEGAR.



ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EI01EOO03 -EI01ETO3-EIO1ETOS)

ALTO E BAIXO

COM DUAS BONECAS OU BONECOS DE TAMANHOS DIFERENTES, MOSTRE PARA AS
CRIANCAS A DIFERENCA ENTRE ELAS. TRABALHE A NOCAO DE ALTO E BAIXO E
DEPOIS PERGUNTE PARA AS CRIANCAS QUAL A MAIS ALTA E QUAL A MAIS BAIXA.

ATIVIDADE 4
CODIGOS DA BNCC:
(EI01CGO5- EIO1ETO01-EI01ET02-EI01ETO3-EIOLETO5)

MASSINHA E CANUDO

DISPONIBILIZE PARA A CRIANCA MASSINHA E CANUDO E DEIXE ELA SOLTAR A
IMAGINACAO. INCENTIVE A FAZER BOLINHAS, AMASSAR COM AS MAOS E OUTROS.
CUIDADO, PORQUE AS CRIANCAS COLOCAM TUDO NA BOCA!

ATIVIDADE 5
CODIGOS DA BNCC:
(EIO1ETO1-EIO1ETO02-EIO1ETO3-EIO1ETOS5)

LUVAS SENSORIAIS

COM MATERIAIS DE TEXTURAS DIFERENTES, COMO O
ARROZ, ALGODAO, FEIJAO, FARINHA E OUTROS QUE
VOCE POSSUIR, PREENCHA LUVAS DE LATEX. DEPOIS, E
SO ENTREGAR PARA A CRIANCA E DEIXAR EXPLORAR
ESTE MATERIAL TAO RICO. MAS, ATENCAO! CUIDADO
PARA QUE A CRIANCA NAO MORDA E RASGUE AS LUVAS!
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