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DURANTE ESSA SEMANA, IREMOS TRABALHAR A HISTORIA “A GALINHA RUIVA”,
(VOCE ENCONTRA A HISTORIA EM PDF NO PORTAL)

QUAL E O PERSONANGEM PRINCIPAL DA HISTORIA? DESENHE E ESCREVA O NOME DO
PERSONAGEM COMO SOUBER:

L (A AL SECRETARIA MUNICIPAL
% ! d M - n s DBO(,)%‘XEOSA%f DE EDUCAGCAO, ESPORTE E LAZER
A wudomge o8t e wossas wioos e
UNIDADE ESCOLAR: [ ]
PROFESSORA GRUPO ETARIO CODIGO BNCC
[ ] [ G5 ] [ EIO3TS02 EIO3EF09 ]
NOME: ‘ ’
o HOJE E? COMO ESTA O TEMPO HOJE? DATA
| (D) ) [ Gmdy) (O [ [ =[] /1
4




RECORTANDO E COLANDO

VAMOS AJUDAR A GALINHA RUIVA A PREPARAR O BOLO DE FUBA?
SEPARE OS INGREDIENTES DO BOLO E OS UTENSILIOS QUE ELA VAI USAR. RECORTE-OS E
COLE-OS NO QUADRO ABAIXO: (O MATERIAL PARA RECORTE SE ENCONTRA EM ANEXO)

INGREDIENTES UTENSILIOS

y BOM JIESLIe | SECRETARIA MUNICIPAL
%, 4 M ) DBO(,)%%E&%E DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER
A wndomgos o8t e wossos wmaos o
UNIDADE ESCOLAR: [ ]
PROFESSORA GRUPO ETARIO  CODIGO BNCC

[ ] [ G5 ] [ EI03TS02 ]

NOME: ‘ ’
_ HouE E? COMO ESTA O TEMPO HOJE? DATA
isnencasJNouRRTASIBOUINIAS [ s [ =[] /1

\_ J



PREFEITURA MUNICIPAL

. BOM JESUS
“ DOITABAPOANA

SECRETARIA MUNICIPAL
DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

UNIDADE ESCOLAR: [

FALE O NOME DAS FIGURAS ABAIXO E EM SEGUIDA PINTE OS QUADRADINHOS DE ACORDO
COM A QUANTIDADE DE VEZES QUE VOCE ABRIU A BOCA PARA FALAR:

PROFESSORA GRUPO ETARIO  CODIGO BNCC
[ ] [ G5 [ EIO3EFO9 EIO3ETO7
NOME: {
HOJE E? COMO ESTA O TEMPO HOJE? DATA
\ TR (O] (O] () | el | =2 |2 [ 1 )

AGORA COMPLETE AS PALAVRAS COM AS LETRAS QUE ESTAO FALTANDO:




)s° DO ITABAPOANA

PREFEITURA MUNICIPAL

BOMJESUS SECRETARIA MUNICIPAL

DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

UNIDADE ESCOLAR: [

PROFESSORA GRUPO ETARIO CODIGO BNCC ]
NOME ’
HOJE E? _ COMO ESTA O TEMPO HOJE? DATA
05 JRouRRTAS R0 INTA S IS EXTEM [s[ =[] /1

BRINCADEIRA DA MAMAE GALINHA
COMO BRINCAR:
v" UMA CRIANCA DE OLHOS VENDADOS SERA A GALINHA E O RESTANTE DA TURMA, OS
PINTINHOS.

RESPONDER - PIU, PIU, PIU.

A GALINHA DEVERA ENCONTRAR OS PINTINHOS PELO SOM DOS PIOS.
OS PINTINHOS NAO PODERAO SAIR DO LUGAR.

O ULTIMO PINTINHO A SER ENCONTRADO SERA A NOVA GALINHA.

AN

v. QUANDO A “GALINHA” CACAREJAR - CO, CO, CcO, OS PINTINHOS TERAO QUE




ANEXO DA ATIVIDADE DA GALINHA RUIVA (PREPARO DO BOLO DE FUBA)
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