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RODA DE LEITURA - INTERPRETACAO ATRAVES DE IMAGENS - RECONTO DE HISTORIA
ATRAVES DE TEATRO - TRACO GROSSO E FINO - CARIMBO COM TAMPINHAS -
DESENHO LIVRE

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EIO2EFO01- EIO2EF03- EIO2EFOQ7- EIO2ETO01)

RODA DE LEITURA

POSICIONE AS CRIANCAS SENTADAS EM RODA NUM AMBIENTE ACOLHEDOR PARA
LEITURA E DEPOIS OFERECA DIFERENTES LIVROS PARA AS CRIANCAS MANUSEAREM
E CONTAREM HISTORIAS.

PARTICIPAR DE VARIAS SITUACOES DE COMUNICACAO ORAL DESENVOLVE O
VOCABULARIO DAS CRIANCAS E DESPERTA O GOSTO PELA LEITURA.

ATIVIDADE 2

CODIGOS DA BNCC:
(EI02E002-EI02E006-EI02EF01-EI02EF03- EI02EF04- EIO2EFQ7)

CONTANDO A HISTORIA

CHAPEUZINHO VERMELHO

CONTE NOVAMENTE A HISTORINHA DA CHAPEUZINHO VERMELHO USANDO UM LIVRO
OU ASSISTA COM AS CRIANGCAS O LINK ABAIXO. FACA PERGUNTAS SOBRE A HISTORIA
COM O INTUITO DE AMPLIAR O VOCABULARIO. DISPONIVEL EM:

CHAPEUZINHO VERMELHO - TURMA MIRIM
https://www.youtube.com/watch?v=0P20G43VNXo



https://www.youtube.com/watch?v=QP2QG43VNXo

ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EI02CGO03- EIO2ET03-EI02EF04- EIO2EF08)

RECONTO DE HISTORIA ATRAVES DE TEATRO

APROVEITE QUE AS CRIANCAS JA CONHECEM A HISTORINHA DA CHAPEUZINHO
VERMELHO E PECA QUE ELAS RECONTEM A HISTORIA DO JEITO DELAS.

PARA AUXILIAR A ATIVIDADE, IMPRIMA OS PERSONAGENS QUE ESTAO DISPONIVEIS
NAS SUGESTOES PARA O PROFESSOR E COLE EM PALITOS.

CODIGOS DA BNCC:
(EI02E002- EI02EOQ06-EI02EF09-EI02ET05)

CARIMBO COM TAMPINHAS

SEPARE TAMPINHAS DE DIFERENTES TAMANHOS E DEIXE AS CRIANCAS
BRINCAREM DE CARIMBAR. USE CORES DE TINTAS DIFERENTES E APROVEITE PARA
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TRABALHAR NOCOES DE CORES, TAMANHOS E DIFERENGCAS. i
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ACOMPANHE O MOVIMENTO DE CADA LAPIS USANDO DIFERENTES SUPORTES
GRAFICOS COMO: PINCEL COM TINTA, LAPIS DE COR E GIZ DE CERA GROSSO,
EXPLORANDO OS TRACADOS GROSSO E FINO.

‘--.

-
’0

- ..
- -Q.
-
...--“




	2: G2

