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SOBRE QUAL ASSUNTO A HISTORIA EM QUADRINHOS CONTA?
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ROLETA DO DESAFIO

Uma Volie para
dozia e onde
meia é? estava.
Meia

ﬁ 12 - 2 13-2
dozia + 3

é igual? Perca uma
jogada.

10 é par
ou impar?

=1

16 - 3| S 14 - 3

Volte 3 Volie 5
Uiva casas casas.
dozia - 6

z

é igual?

15 -5

> >

Material:

e Cartela | PARABéNS
e Clipes CAMPEAO!

e Lapis
Modo de jogar: %

e Segurar o clipes com a ponta do lapis.
e Rodar o clipes com um impulso do dedo.

O numeral que o clipes estiver mostrando, indicard quantas casas o jogador devera andar.
O aluno devera responder certo a pergunta. Se errar, volta para onde estava.
Vence quem chegar primeiro.




: I
i 28 PREFEITURA MUNICIPAL
i M BOMAIESUS | SECRETARIA MUNICIPAL

; . gy, DONINESTS | DEEDUCACAO, ESPORTE E LAZER
A widoagos esle ow wossas woios

]

UNIDADE ESCOLAR: [
PROFESSOR(A)

ANO DE ESCOLARIDADE DATA

] [ 32 ano ] [21g semana (04 a 08/07)]

NOME: {

CODIGO BNCC
cecunnmyliSrencny JfounrTAS I8 EFO3LPO2

\




-

A wdomger eslo) ow w05805 wuaos

Sy PREFEITURA MUNICIPAL
SECRETARIA MUNICIPAL
E ‘%9%%534%,? DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER
S

UNIDADE ESCOLAR: [

]

PROFESSOR(A)

ANO DE ESCOLARIDADE DATA

] [ 32 ano ] [21g semana (04 a 08/07)]

HOJE E?
Gy SJOUARTAE

CcODIGO BNCC

EFO3MA15

~

+ Tangram

O Tangram é um jogo chinés formado por 7 pecas: 2 triangulos grandes, 2
triangulos pequenos, 1 triangulo médio, 1 quadrado e um 1 paralelogramo e o
seu objetivo é formar uma figura utilizando as sete pecas.
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4+ Hora de brincar com o seu préprio TANGRAM.

4+ Pinte cada forma geométrica com uma cor diferente e recorte-as. Use a sua criatividade e
monte variados desenhos e formas.

_

% Facauma bela exposi¢do com os trabalhos na sala de aula.
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1. Leia o texto instrucional: Trilha dos antonimos.

TRILHA DOS
ANTONIMOS

AnotacOes para professores/as:

Tipo de atividade: Resumo
Oral; Jogo de tabuleiro Nessa atividade um jogo de tabuleiro é usado para

, . incentivar a interagdo dos estudantes, enquanto
Foco linguistico:

) o aprendem adjetivos basicos e seus antdnimos.
Praticar adjetivos

Controle da atividade: Procedimentos

Alto E preferivel trabalhar com as palavras antes, sendo
0 jogo uma forma de revisao.

Enfoque: Uma maneira de fazer uma revisdo rapida € um
aguecimento de respostas rapidas, onde o professor fala
uma palavra e um estudante tem de responder com o
anténimo.
_ Separe a turma em grupos de 2 a 4 estudantes.
Um ou mais Com um dado, os estudantes andam pelo tabuleiro
respondendo com o antbnimo cada adjetivo e fazendo
uma frase com um deles.
Praticar o vocabulario E uma boa ideia determinar um tempo para a
resposta para dinamizar o jogo.

Caso o estudante ndo consiga responder, volta para
a casa que estava ou perde uma vez.

Dependendo do tempo disponivel, € uma boa fazer

duas, trés rodadas, para que todas as palavras sejam
Imprimir o tabuleiro, revistas.

Precisao

NUmero de estudantes:

Objetivo:

com alguns adjetivos
béasicos.

Preparacdo necessaria:

pedes e um dado.

https://www.ensinarportugues.com/produto/trilha-dos-antonimos-portugues-estrangeiros-adjetivos
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+ Hora de jogar. Boa diverséao!

Comeco

Quente

Alto

volte
duas
casas

Bonito

Seco

Cheio

Facil

Moderno

Novo

Bom

pule
trés

casas

Mole

)

Uma rodada
sem jogar

Triste

Perto

Silencioso

Caro

Doce

Azar

volte
trés
casas

Limpo

Longo

Gordo

Inteligente

pule
duas

casas

Rico

Fim

https://www.ensinarportugues.com/produto/trilha-dos-antonimos-portugues-estrangeiros-adjetivos/
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