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ATIVIDADE 1 

 

VAMOS CANTAR A MÚSICA DO MESTRE ANDRÉ? 

CIRCULE NA MÚSICA AS VOGAIS QUE VOCÊ JÁ CONHECE. 

 

 

 LOJA DO MESTRE ANDRÉ 

 

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRÉ 

QUE EU COMPREI UM PIANINHO 

PLIM, PLIM, PLIM, UM PIANINHO 

AI OLÉ, AI OLÉ, FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRÉ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LIGUE A PRIMEIRA LETRA DE CADA PALAVRA DOS INSTRUMENTOS ABAIXO. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

 EI02CG05 EI02EF09 EI02TS03 

PIANO VIOLÃO TROMPETE 

P V T 
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ATIVIDADE 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EI02ET08  EI02CG05 

AJUDE O MESTRE ANDRÉ A CONTAR E 

REGISTRAR SEUS INSTRUMENTOS.  
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ATIVIDADE 3 

LIGUE O NÚMERO À QUANTIDADE CERTA DE INSTRUMENTOS MUSICAIS.  
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ATIVIDADE 4 

QUAL SERÁ O NOME DO INSTRUMENTO MUSICAL DO URSO? PINTE O NOME CORRETO: 

CIRCULE AS VOGAIS QUE APARECEM NAS PALAVRAS ABAIXO. 
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TAMBOR 

 

 


