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ATIVIDADE 1
0OS ANIMAIS

OS ANIMAIS SAO SERES VIVOS QUE NASCEM, CRESCEM,
REPRODUZEM, ENVELHECEM E MORREM. ELES VIVEM
PERTO OU LONGE DE NOS. PODEM SER MANSOS OU
PERIGOSOS.

JUNTO COM SUA PROFESSORA OU SUA FAMILIA, CANTE
A MUSICA DO SEU LOBATO E APROVEITE PARA DANCAR
E FAZER OS GESTOS DOS ANIMAIS DA FAZENDA.
ACESSE: https://www.youtube.com/watch?v=IEmoOncDABY
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ATIVIDADE 2
SONS DOS ANIMAIS

CONHECENDO \.'%  COM SUA PROFESSORA OU FAMILIA VAMOS FAZER OS

e oL SONS QUE OS ANIMAIS PRODUZEM ACESSANDO O
SITE: https://www.youtube.com/watch?v=dXHk65mIrg4.
DEPOIS PODE SAIR PELA CASA BRINCANDO DE SER
BICHINHOS DIFERENTES. DIVIRTA-SE!

ATIVIDADE 3
OS TRES PORQUINHOS
VAMOS OUVIR OU ASSISTIR A HISTORINHA DOS | ossmés o,

PORQUINHOS €3

TRES PORQUINHOS E APRENDER COM ELES A NAO
SERMOS PREGUICOSOS? VALE AJUDAR O LOBO MAL
A ASSOPRAR AS CASINHAS.
ACESSE:https://www.youtube.com/watch?v=N84TDkRoG0o
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ATIVIDADE 4
PINTE O ANIMAL GRANDE E CIRCULE O ANIMAL PEQUENGO.
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ATIVIDADE 5

PASSE O DEDINHO NO PERCURSO QUE OS ANIMAIS PRECISAM FAZER PARA CHEGAR ATE
SUA COMIDA E DEPOIS, TRACE-O COM TINTA OU GIZ DE CERA O CAMINHO.




