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i ATIVIDADE 1
: VAMOS CONHECER A HISTORIA DO CURUPIRA. LENDA FOLCLORICA DE UM AMIGO DA
! FLORESTA E DE QUEM MORA NELA.

| ASSISTA O VIDEO DA “TURMA DO FOLCLORE” NO LINK:https://youtu.be/gKpilzfNQA8 E
| CONHECA UM POUCO DO PERSONAGEM DO DIA. DEPOIS CONTE ESSA HISTORIA AOS SEU

CURUPIRA

SEGUNDO AS LENDAS, O CURUPIRA E UM
PROTETOR DAS MATAS E DOS ANIMAIS. ELE E

COMPRIDOS E COM OS PES VIRADOS PARA
TRAS.
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E OBSERVE O NOME DO CURUPIRA E RESPONDA:
 QUANTAS VEZES ABRIMOS A BOCA PARA FALAR?
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i QUAL E A PRIMEIRA LETRA?

. QUAL A ULTIMA LETRA?

REPRESENTADO POR UM ANAO DE CABELOS | |


https://youtu.be/gKpiIzfNQA8
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TIVIDADE 2
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VOCE CONHECE A LENDA DA IARA? ASSISTA O VIDEO DA “TURMA DO FOLCLORE” NO LINK:
https://youtu.be/gDEnVgMcJDA PARA CONHECER ESTA HISTORIA.

A IARA CANTAVA PARA HIPINOTIZAR OS HOMENS, VAMOS CANTAR COMO ELA? PRIMEIRO
CANTE IMITANDO A IARA COM AVOZ BEM FORTE...

AGORA BEM FRAQUINHO...

E POR FIM CANTE BEM SUAVE... E Al QUAL VC PREFERE?

A

GORA CONTE COM A IARA E PINTE OS QUADRINHOS DE ACORDO COM O NUMERAL:



https://youtu.be/gDEnVgMcJDA
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QUANTAS GARRAFAS?
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QUANTOS SACIS?

10 UNIDADES DE%}; E O MESMO QUE

DESENHE ABAIXO 1 DEZENA DE GORROS DE SACIS.

VOCE VIU COMO O SACI E LEVADO? ELE SO SOSSEGA SE FOR GUARDADO EM GARRAFAS.
LIGUE COLOCANDO DOIS SACIS EM CADA GARRAFA:
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HOJE O PERSONAGEM E O §AC|-PERERE. VAMOS ASSISTIR O VIDEO DA “TURMA DO
FOLCLORE”COM MUITA ATENCAO. E SO ACESSAR O LINK: https://youtu.be/um1WHrlejow
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https://youtu.be/um1WHr1ejow
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VOCE CONHECEU ALGUMAS LENDAS E EXISTEM MUITAS OUTRAS... LOBISOMEM, BOI
PINTADINHO, BOTO ROSA, CUCA, ETC.

MOSTRE QUE VOCE ESTA CRAQUE, E ESCREVA A LETRA INICIAL DE CADA PERSONAGEM DO
FOLCLORE:
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ATIVIDADE 5

FALE OS NOMES DOS DESENHOS E VEJA QUANTAS VEZES VOCE ABRE A BOCA PARA
PRONUNCIA-LOS.
ATENCAO, CADA PEDACINHO DA PALAVRA E UMA SILABA.
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