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I LINGUA PORTUGUESA I

VOCE JA CANTOU UMA CANTIGA DE NINAR? ELAS
FAZEM PARTE DO FOLCLORE BRASILEIRO.
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Boi da cara preta

! BOI, BOI, BOI

i BOl_ DA CARA PRETA

i PEGA ESTA CRIANCA
QUE_TEM MEDO DE CARETA.

Cantiga popular do folclore Brasileiro

1) OBSERVE QUE DE UMA PALAVRA PARA OUTRA EXISTE UM
ESPACO BRANCO.

a)PINTE OS ESPACOS ENTRE AS PALAVRAS.
b) QUANTOS ESPACOS VOCE PINTOU?
c) QUANTAS PALAVRAS TEM A CANTIGA? |
2) REESCREVA A CANTIGA , COLOCANDO CADA PALAVRA NO

SEU ESPACO.
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3) COMPLETE AS FRASES DE ACORDO COM A CANTIGA:

a) O TEM A PRETA.
A TEM MEDO DE
@5 ESTE E O ALFABETO CURSIVO.
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4) REESCREVA AS FRASES USANDO A LETRA CURSIVA.
a) BOlI DA CARA PRETA.

b) A CRIANCA TEM MEDO DE CARETA.

c) VAMOS RECORDAR OS FONEMAS QUE JA ESTUDAMOS!
COMPLETE O QUADRO ABAIXO E LEIA.
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[ MATEMATICA |
b 4 uw, pois

2 FEIJAO COM ARROZ:
< TRES, QUATRO,
/L FEIJAO NO PRATO:

"CINCO, SEIS,
FALAR INGLES:
7 SETE, OITO,
3, COMER BISCOITO;
9 NOVE, DEZ,
10 COMER PASTEIS.

1) ESCREVA O NOME DOS NUMEROS COMO SE LE:
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3) LEIA AS INFORMACOES E OBSERVE A IMAGEM ABAIXO:

1 — FABIO E MAIS ALTO DO QUE CAIO E ANA. ™
2 — ANA E MENOR DO QUE CAIO. @' )

3 — DIANA E A ULTIMA DA FILA.
4 — EVA ESTA DE FRENTE PARA A ANA.

designed by &
a) ESCREVA O NOME DE CABAWA DAS PESSOAS DA FILA.

b) QUANTAS PESSOAS ESTAO NA FILA? D
4) EFETUE AS OPERACOES:

39 60 58 61 78
-19 + 1.8 - 28 il 4 = ‘16
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|| CIENCIAS / HISTORIA / GEOGRAFIA |

O FOLCLORE TAMBEM E BRINCADEIRA!
VOCE SE LEMBRA COMO BRINCAVA DE QUANDO ERA CRIANCA ?

OBSERVE AS I_MAGENS ABAIXO:
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i 1) RELACIONE O BRINQUEDO AO MATERIAL USADO PARA CONFECCIONA-
i LO.

) () MADEIRA
A | PIAO ( )PLASTICO
B | CORDA () TECIDO

C | CAMA DE GATO () ALGODAO

i 2)OBSERVE OS DIVERSOS OBJETOS ABAIXO E MARQUE A OPCAO EM QUE
i OS OBJETOS NAO SAO FEITOS DO MESMO MATERIAL.
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| b)ONDE VOCE COSTUMAVA BRINCAR?
Onarua Ona PRACA Ono QUINTAL

brincadeiras-populares-e-folclricas-7-638.jpg?ch=1500757967

c) VOCE ENSINOU, BRINCOU OU BRINCA COM SEUS FILHOS E NETOS?

@ SIM @ NAO
d) AS CRIANCAS DOS DIAS DE HOJE BRINCAM COM AS MESMAS
BRINCADEIRAS QUE VOCE BRINCAVA QUANDO CRIANCA?

@SIM @ NAO
53) OS BRINQUEDOS CONTAM HISTORIA.
RELACIONE OS BRINQUEDOS AO SEU TEMPO.
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i a) RISQUE COM X, EM CADA

i ALTERNATIVA, A QUANTIA QUE

i VOCE PRECISA PARA PAGAR

N

i A COMPRA DE UM PAR DE TE

QUALQUER PAR DE TENIS y
2>
POR APENAS >
20 REAIS. _

|

.
NIS. il

S0 108

2) ESCREVA DE 50 A100.
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EDUCAGAO FiSICA |

CURIOSIDADES SOBRE O JOGO e
AMARELINHA i

EA AMARELINHA E PROVAVELMENTE UM
i DOS JOGOS INFANTIS MAIS ANTIGOS .

i BENEFICIOS DO JOGO DE AMARELINHA

i - VIVENCIAR DIFERENTES TIPOS DE

i EQUILIBRIO;
i - APROPRIAR-SE DA SEQUENCIA NUMERICA E DA ESCRITA DE NUMEROS;
i - SEGUIR AS REGRAS PROPOSTAS DO JOGO;

i - PENSAR EM DIFERENTES PERCURSOS E ESTRATEGIAS DURANTE O

i JOGO;
i - PROJETAR E CONSTRUIR SEQUENCIAS DE MOVIMENTOS LEVANDO EM

i CONTA OS SEUS LIMITES CORPORAIS E OS DOS COLEGAS;
i - PERCEBER OS EFEITOS DA ATIVIDADE FISICA NO RITMO DE FREQUENCIA

i CARDIACA, OBSERVADAS NAS ATIVIDADES EM VELOCIDADE.

i MATERIAL NECESSARIO:

GlZ OU GRAVETO ( PARA DESENHAR NA TERRA), PEDRINHAS,
CASCAS DE ARVORE, SAQUINHOS DE AREIA.
IDADE RECOMENDADA: A PARTIR DOS 4 ANOS.

ONDE BRINCAR: PATIO, CALCADAS, NA PRAIA (NA TERRA MOLHADA),
NAS PRACAS OU QUADRAS DE ESPORTE.
QUANTOS PARTICIPANTES: A PARTIR DE DOIS.




@ , 10 MOTIVOS
T ' PARA BRINCAR JE
a0 AMARELINHA

+—— Saltos
’) =For¢a muscolar

Ndo pisar na linha *—F- —* Parar e Recomegar
= Controle corporal 2 3 = Ritmo corporal

Um pé s6 lf-
= Equilibrio
. -+ Langar pedrinha
Casinhos *— 6 0
) } = Coordenagdo
=Nogdo de espago S 6colo-manval
# -+ Pegar a pedrinha
; = Coordenagdo
motora fina

Ganhar ov perder «—F .
= Desenvolvimento 8 9 * Estratégia
da personalidade = Senso de prioridade
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