ATIVIDADES ORIENTADORAS




P
% ™ ! 1 i, BOMJESUS | DE EDUGCAGAO, ESPORTE E LAZER
A wudongos o8t evww wossas waos ==
UNIDADE ESCOLAR: | ]
PROFESSORA GRUPO ETARIO CODIGO BNCC
] ( G3 ] EI02EO01 EI02CGO02 EI02TS04 |
NOME:‘ ’
_ HOJEE? COMO ESTA O TEMPO HOJE? DATA
;STEncAs: INGUARTASISOUINTAS NS EXTAMN [ | == A
-
ATIVIDADE 1
AMARELINHA

AMARELINHA FAZ PARTE DE UMA DAS BRINCADEIRAS MAIS CONHECIDAS DO FOLCLORE,
ONDE NUMEROS DE 1 A 10 SAO COLOCADOS NO CHAO PARA QUE A CRIANCA PULE. O LOCAL
ONDE JOGAR A PEDRA, OU QUALQUER OUTRO OBJETO, A CRIANCA NAO PODE COLOCAR O

PE. FACA UMA AMARELINHA E CHAME UM AMIGO PARA BRINCAR.
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ATIVIDADE 2
BRINCADEIRAS DE RODA

AS CANTIGAS DE RODAS SAO MUSICAS FOLCLORICAS CANTADAS EM UMA RODA. A
ATIVIDADE FORTALECE OS LACOS ENTRE AS CRIANCAS E ADULTOS. FACA UMA RODA E

BRINQUE COM OS FAMILIARES CANTANDO VARIAS CANTIGAS FOLCLORICAS.

ATIVIDADE 3
PETECA

NO COMECO DO JOGO, AS CRIANCAS FICAM EM UM CIRCULO OU DE FRENTE UMA PARA A
OUTRA, SE FOREM APENAS DUAS. SEGURAR A PETECA COM UMA DAS MAOS E COM A
OUTRA DA UM TAPA, DE BAIXO PARA CIMA. DEPOIS E SO MANTER A PETECA NO AR SEM

DEIXAR CAIR NO CHAO.
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i VOCE CONHECE A LENDA DA IARA? ACESSE O LINK E VEJA O VIDEO:

' https://www.youtube.com/watch?v=gDEnVgMcJDA

CIRCULE O ESPELHO MAIOR DA IARA E PINTE O DESENHO BEM BONITO.



https://www.youtube.com/watch?v=gDEnVgMcJDA
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i CONHECA A LENDA DO SACI PERERE ASSISTINDO O VIDEO DO LINK:
g https://www.youtube.com/watch?v=um1WHrlejow

i
i PASSE O DEDO NA TINTA VERMELHA E FAGCA O CAMINHO LEVANDO O SACI ATE SEU
{ CACHIMBO.



https://www.youtube.com/watch?v=um1WHr1ejow

